Photon

_ Jak oswoic robota Photon, B
czyli nowoczesna technologia w stuzbie edukacii.

1 pazdziernika 2022



Wspieramy edukatorow
w ksztattowaniu przysztosci ludzkosci

Wraz z nowoczesnymi technologiami wigze sie
wielka odpowiedzialnosc¢!

W Photonie rozumiemy, ze kluczem do lepszej
przysztosci jest edukacja. Naszym celem jest
wykorzystanie nowoczesnych technologii nie
tylko do wychowania kolejnego pokolenia
wielkich wynalazcow, ale co wazniejsze, by dac¢
wszystkim rowny start i rowne szanse.

Photon istnieje na rynku od 2017 roku.
Bl ) Z naszych produktéw, na 6 réznych kontynentach,
m= Microsoft Partner edukacyjny korzysta juz obecnie ponad 6 000 instytucji
edukacyjnych i ponad 300 000 uzytkownikow.



Umiejetnosci

jezykowe

Podstawy
matematyki

Geografia
i historia

'Programowanie

i technika

Nasza wizja edukac;ji

Rozwadj interdyscyplinarny - to kompleksowe
podejscie do nauczania kultywuje wzrost zarowno w
lewej, jak i prawej potkuli mézgowej jednoczesnie.
Zachecamy do nauki programowania rownolegle z
innymi przedmiotami podstawy programowej.

Rozwoj spoleczny - to program nauczania, ktéry
mocno podkresla wage ksztattowania wiasciwych
zachowan i postaw spotecznych, w tym reakgcji
emocjonalnych. Koncentruje sie na nauczaniu
samoswiadomosci, umiejetnosci budowania relacji i
wielu innych.

Rozwoj STEMowy - to program edukacyjny, ktory
oferuje inne podejscie do nauczania przedmiotow
scistych (S), technologii (T), inzynierii (E) i matematyki
(M). Zamiast uczy¢ kazdego przedmiotu osobno,
integruje wszystkie cztery w kompleksowy model
uczenia sie oparty na eksperymentach i zastosowania
zdobytej wiedzy w realnym swiecie.



Catosciowy rozwoj z Photonem
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Przedszkole

Nabyte Umiejetnosci

+ koordynacja oko-reka

+ umiejetnosci manualne
+ orientacja przestrzenna
+ rozwoj emocjonalny

+ umiejetnosci spoteczne

Szkota Podstawowa

Nabyte Umiejetnosci

+ planowanie i przewidywanie
+ praca zespotowa

+ kreatywne myslenie

+ rozwigzywanie problemow
+ logiczne myslenie
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Szkota Srednia

Acquired Skills

+wiedza i umiejetnosci obserwacyjne

+ podstawowe i zaawansowane umiejetnosci
kodowania

+ jezyki programowania (JavaScript, Python)
+ wszechstronne rozumowanie

+ umiejetnosci zorientowane na projekt



Unikatowe podejscie do tworzenia produktdow edukacyjnych
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Uniwersalne narzedzie dydaktyczne

Rozwodj interdisciplinarny Rozwéj STEMowy
Rozwdj jezykowy i opowiadanie - Podstawy algorytmow
historii - Podstawy programowania
Podstawy matematyki i - Umiejetnos¢ kodowania
geometrii

Geografia i przyroda
Rozwdj ruchowy
Rozwdj emocjonalny
..i wiele wiecej!

Wszystko czego potrzebuje edukator - w jednym

Rozwadj spoteczny

Nauka
spoteczno-emocjonalna
Specjalna edukacja
Wczesna edukacja
Energia odnawialna /
ekologia

pudetku

Rozwéj STEMowy

Robotyka i
kodowanie

Sztuczna inteligencja
Fizyka
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Szkota Klasy 7-8 i

Produkty Przedszkole  Podstawowa Szkoty Srednie Kategoria
(klasy 4-6)

Photon Robot e ° e

Interdyscyplinarny robot, ktéry moze by¢ uzywany samodzielnie lub z modutami ‘ : m

Modut Przedszkole %
Wspiera rozwdj poznawczy i spoteczny przedszkolakow

Modut Ekologia ) v
Pomaga ksztattowac wiasciwe postawy szacunku dla srodowiska naturalnego i promowac zachowania % @ OC
proekologiczne

Modut Edukacja Spoteczno-Emocjonalna (reintegracja post-covid) & {e‘
Wspiera rozwdj spoteczny i emocjonalny dzieci w wieku 6-11 lat

Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE)

Utatwia nauczanie uczniéw z zaburzeniami spektrum autyzmu, a takze innymi % @ %
zaburzeniami spotecznymi i emocjonalnymi

Modut Sztuczna Inteligencja & -
g STEM

Umozliwia odkrywanie i tworzenie sztucznej inteligencji wspdlnie z uczniami

Modut Robotyka i Kodowanie &

Wspiera nauke programowania i robotyki w tym samym czasie

Modut Fizyka

Utatwia przedstawienie uczniom kluczowych eksperymentéw fizycznych dotyczacych m.in. ruchu % STEM
jednostajnego, sity, pracy, energii, dZzwieku, Swiatfa i nie tylko
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Szkota Klasy 7-8 i

Produkty Przedszkole Podstawowa Szkoty Srednie
(klasy 4-6)

Photon Robot @ & /
Interdyscyplinarny robot, ktéry moze by¢ uzywany samodzielnie lub z modutami g

Modut Przedszkole
Wspiera rozwdj poznawczy i spoteczny przedszkolakow

Modut Ekologia ,
Pomaga ksztattowac wiasciwe postawy szacunku dla srodowiska naturalnego i promowac zachowania |/ vV
proekologiczne

Modut Edukacja Spoteczno-Emocjonalna [/ <
Wspiera rozwdj spoteczny i emocjonalny dzieci w wieku 6-11 lat

Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne (SPE)

Utatwia nauczanie uczniéw z zaburzeniami spektrum autyzmu, a takze innymi © & |V
zaburzeniami spotecznymi i emocjonalnymi

Modut Sztuczna Inteligencja
Umozliwia odkrywanie i tworzenie sztucznej inteligencji wspdlnie z uczniami

Modut Robotyka i Kodowanie <
Wspiera nauke programowania i robotyki w tym samym czasie

Modut Fizyka

Utatwia przedstawienie uczniom kluczowych eksperymentéw fizycznych dotyczacych m.in. ruchu &z
jednostajnego, sity, pracy, energii, dZzwieku, Swiatfa i nie tylko

Kategoria

INTERDISCIPLINARY




Rozwdj Spoteczny

Moduty

Edukacja Spoteczno Emocjonalna
Specjalne Potrzeby Edukacyjne
Ekologia




Unboxing




Reintegracja dzieci po zdalnej nauce wywotanej COVID-19.

Myslac o edukacji czesto zapominamy o najwazniejszym
elemencie uktadanki — o emocjonalnym samopoczuciu
naszych dzieci. Opracowalismy zestaw SEL, aby to nadrobic.

Wszystkie ¢wiczenia w zestawie oparte s3 na wiodacej
metodologii rozwoju kompetencji spoteczno-emocjonalnych
opracowanej przez CASEL*.

Dzieki temu zestawowi uczniowie nauczg sie radzi¢ sobie w
trudnych sytuacjach, lepiej funkcjonowaé w rodzinie, szkole
i spoteczenstwie. Naucza sie tez lepiej radzi¢ sobie z agresja,
stresem i negatywnymi emocjami i zrozumieja znaczenie
pracy zespotowej, samodyscypliny i wzajemnego szacunku.

Zestaw opracowat zespot nauczycieli i metodykow z Polski i
USA.

*CASEL: (Collaborative for Academic, Social and Emotional Learning).
Amerykanska organizacja, ktdra jako pierwsza wprowadzita standardy SEL.
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Zawartos¢ modutu:
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1x Photon Robot

50x Scenariusze ¢wiczen

1x Mata edukacyjna (kratownica)
Tx Mata edukacyjna (storytelling)
1x Kostka edukacyjna

50x Patyczki do losowania

Fiszki (5 zestawow):

- Sytuacje i postawy

- Emocje, i postacie

- Symbole z aplikacji

- Cyfry i litery

- Przedmioty i miejsca
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Kompetencje rozwijane w zestawie SEL

Piecdziesiat pomystdw na ¢wiczenia pozwala na rozwdj i doskonalenie:

Samoswiadomosé
Zajecia pomoga uczniom rozpoznac swoje mocne i stabe strony oraz

zbudowadé pewnos¢ siebie.

Samosterownosé

F o Uczniowie dowiedza sig, jak radzi¢ sobie ze stresem i dazy¢ do
~—~ osobistych i grupowych celéw. Naucza sig takze planowac
indywidualne i grupowe aktywnosci.

Swiadomosé spoteczna
Cwiczenia obejmujg miedzy innymi uczenie uczniéw wiasciwego
okazywania szacunku, troski, empatii, wdziecznosci i wspodtczucia.

Van)
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Umiejetnosé budowania relacji

Cwiczenia obejmuja nauke skutecznej komunikacji, aktywne
stuchanie, prace w grupie i rozwigzywanie problemodw, a takze
interakcje w spotecznie i kulturowo obcych srodowiskach.

Podejmowanie odpowiedzialnych decyzji

Naucz ucznidw przewidywac i ocenia¢ konsekwencje swoich dziatan.
Popraw ich krytyczne myslenie, rozwigzywanie problemdw osobistych i
spotecznych, ciekawos¢ i otwartoscé.
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Zestaw, ktory pomaga dzieciom
zrozumiec¢ ich emocje

Rozwdj emocjonalny jest wpisany w podstawe programowsa dla
przedszkola i edukacji wczesnoszkolnej. Wykorzystujgc cwiczenia z
zestawu uczniowie dowiedza sig, jak radzic sobie z trudnymi emocjami

oraz lepiej funkcjonowac w rodzinie, szkole i spoteczenstwie.

Dzieki zestawowi kazdy nauczyciel jest w stanie wyposazy¢ ich w
podstawowe umiejetnosci radzenia sobie z agresja, stresem |
negatywnymi emocjami. Pomoze lepiej rozpoznawac emocje swoje i
innych oséb. Nauczy okazywania empatii i wdziecznosci, dokonywania
wiasciwych wyboroéw, wspotpracy w grupie, samodyscypliny oraz

szacunku do siebie nawzajem.



Maja ustandaryzowana, ale elastyczna forme, dzieki czemu
swobodnie mozna dostosowac ich wykorzystanie do innych
elementoéw zajec,

Tylko od nauczyciela zalezy, czy wiaczy je w szkolna rutyne
czy uczyni z nich temat odrebnej lekcji,

Czesc¢ pomystow mozna tatwo dostosowac do biezacych

wydarzen, istotnych dla lokalnej spotecznosci.

Najwazniejsza jest wiedza!

Obszer SEL:
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Cele:

Uczeruczennica:

. Doskonah umiejetnoéc rozpoznawel
. Rozwijs umiejgtnosc opowiadanie.

. Rozwiia umiejgtnosé progremowel
Interfejs sterowania:

Proton Badge

+ Mata edukacyjna (kratownica
. Fiszki 2 symbolami emoci (@

budujace 2 kockow) (S
. Patyczki z imionami —

Opowiadanie o em(
Zabawa doskonalaca rozumiera potzeb | emo! oo a:"y ugmys,
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Emocjonalna pogoda

Zabawa doskonalgca rozumienie i nazywanie emocji.

Obszar SEL:

© GRUPA DOCELOWA: 6-11 LAT ‘s FORMA: INDYWIDUALNA / GRUPOWA

Cele — uczen/uczennica:

« Rozpoznaje i nazywa emocje

« Zgodnie uczestniczy w zabawach grupowych

« Doskonali umiejgtnos¢ programowania z pomoca robota

Interfejs sterowania:
Photon Joystick / Photon Draw / Photon Badge

Wymagane materiaty:

« Robot Photon

« Mata edukacyjna (kratownica)

- Fiszki z symbolami okreslajacymi pogode (Emocje i postacie)

« Karta pracy ,Tygodniowy kalendarz obserwacji emocji” / dla kazdego ucznia (opcjonalnie)

Przygotowanie do zabawy:

« Rozt6z na dywanie mate edukacyjng. Umies¢ na niej fiszki z symbolami
reprezentujgcymi pogode.

Przebieg zabawy:

« Dzieci siadajg w kregu na podtodze. Rozpocznij zabawe, proszac po kolei, by kazde dziecko
wskazato, ktéra ilustracja przedstawia jego dzisiejsze samopoczucie.

« W tym celu dzieci kolejno kierujg robota na pole, na ktérym znajduje sig fiszka z odpowiednig
ilustracja. Po dotarciu na miejsce ustawiajg kolor czutek i dZwigk, jaki robot ma wydac.
Nastepnie mowig, jak sie dzis czuja.

Moje potrzeby, krok po kroku

Zabawa doskonalgca samoswiadomos¢, okreslanie potrzeb zwigzanych
Z przezywang emocjq. |

Obszar SEL:

Cele - uczen/uczennica:

« Rozwija umiejgtnos¢ nazywania emocji

« Rozwija umiejetnosé okreslania potrzeby w przypadku odczuwania emocji
« Rozwija umiejgtnos¢ sterowania robotem lub programowania go

Interfejs sterowania:
Photon Joystick / Photon Draw / Photon Badge

Wymagane materiaty:

« Robot Photon

« Mata (kratownica)

« Fiszki z emocjami (radosc¢, zadowolenie, zachwyt, ztos¢, gniew, strach, smutek, zdziwienie)
(Symbole z aplikacji lub Emocje i postacie)

- Fiszki ze sposobami radzenia sobie ze stresem (rézne czynnosci, mozna réwniez skorzystac
z kart z miejscami np. fiszka z morzem moze oznaczac wyciszenie w samotnosci) (Sytuacje,
postawy, zarzqdzanie stresem)

Dodatkowo:

« Patyczki z imionami — patyczki z wypisanymi na nich imionami dzieci

« Tablica /flipchart

Przygotowanie do zabawy:

« Przygotuj miejsce do zabawy. Jesli nie masz dostepu do tablicy, uzyj flipcharta.



Umiejetnosé
opowiadania historii 20

Zabawa wzmacniajaca indywidualng i zbiorowg sprawczosc.

Obszar SEL:

& SAMOSTEROWNOSC

® GRUPA DOCELOWA: 6-11 LAT ‘e FORMA: INDYWIDUALNA / GRUPOWA

Cele - uczen/uczennica:

« Doskonali umiejetnosé podejmowania decyzji
. Cwiczy dokonywanie wspdinych wyboréw
« Rozwija umiejgtnos¢ dokonywania wyboréw

Interfejs sterowania:
Photon Draw / Photon Badge / Photon Blocks

Wymagane materiaty:
« Robot Photon
« Mata edukacyjna (storytelling)

Przygotowanie do zabawy:
« Przygotuj odpowiednie miejsce do zabawy.

- Rozt6z mate edukacyjng z obrazkami do opowiadania historyjek.

Przebieg zabawy:
« Dzieci siadajg wokét maty edukacyjnej. Wskaz punkt startowy i umies¢ na nim robota.
Wybierz chetng osobg do rozpoczegcia zabawy.

Zadaniem dziecka jest pokierowanie robotem do dowolnego obrazka na macie

i opowiedzenie jednozdaniowej historyjki zwigzanej z ilustracjg znajdujgca sig na zajetym
polu. Nastepnie kontrole nad robotem przejmuje kolejne chetne dziecko. Steruje

ono Photonem do innego wybranego pola i kontynuuje rozpoczeta historig, dodajgc
wiasne zdanie.

o

Okazywanie uprzejmosci

Zabawa doskonalgca umiejetnos¢ okazywania empatii i wspétczucia. 2 ;

Obszar SEL:
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® GRUPA DOCELOWA: 6-11 LAT ‘s FORMA: INDYWIDUALNA / GRUPOWA

Cele - uczen/uczennica:

« Doskonali umiejetnos¢ okazywania empatii
. Cwiczy okazywanie zyczliwosci innym
« Doskonali umiejetnos¢ programowania z pomoca robota

Interfejs sterowania:

Photon Joystick / Photon Draw

Wymagane materiaty:
« Robot Photon

Przygotowanie do zabawy:

« Przygotuj odpowiednie miejsce do zabawy.

Przebieg zabawy:

« Popros dzieci, aby usiadty w kregu na podtodze. Umies¢ robota Photon w srodku okregu.

«  Wybierz ochotnika, ktory rozpocznie zabawe. Dziecko wybiera jedng osobe siedzaca
w okregu i kieruje do niej robota. Nastepnie zmienia kolor czutek robota na kolor, ktéry
wedtug niego najlepiej reprezentuje wybrang osobg. Do zobrazowania osoby moze réwniez
uzy¢ dostepne dZwigki. Popros dziecko, aby powiedziato cos mitego o wybranej osobie
i uzasadnito, dlaczego ten kolor opisuje jego kolege lub kolezanke.

« Osoba, ktéra otrzymata komplement przejmuje kontrole nad robotem i wybiera kolejne
dziecko, ktére kontynuuje éwiczenie.
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Rozwdj STEM

Moduty

Robotyka i Kodowanie
Sztuczna Inteligencja

Fizyka




Programowanie na tysigce sposobow
dzieki 10 czujnikom

1. Wykrywanie swiatta

2. Wykrywanie dotyku

3. Wykrywanie przeszkdod

4. Komunikacja z innymi robotami "

5. Pomiar przejechanej odlegtosci

6. Pomiar kata obrotu

7. Magnetyczne mocowania na
dodatkowe akcesoria

8. Zmiana podswietlenia czutek i

oczu

9. Wydawanie dzwiekow

10. Wykrywanie dzwiekow

1. Wykrywanie kontrastu podtoza




Robotyka i Kodowanie

W zestawie znajduja sie miedzy innymi dwa roboty
Photon, ptytka micro:bit oraz 15 dedykowanych
scenariuszy lekcji, ktére pomoga nauczycielom w
rozwijaniu konkretnych umiejetnosci STEM u uczniow.

Potaczenie technologii robota i mikrokontrolera pozwala
na bezprzewodows i szeregowag komunikacje miedzy
urzadzeniami. Micro:bit jest naszpikowany
technologiami, takimi jak czujnik temperatury, system
detekcji dzwieku, czy czujnik pola magnetycznego.

Dedykowana aplikacja (dwa typy kont)

- Zawiera scenariusze dla nauczyciela i dodatkowe
materiaty dla uczniéw zebrane w jednym miejscu
(m.in. wprowadzenie do tematyki zajec, animacje,
schematy potaczen, zatozenia do projektu).

- Uczniowie moga pracowac w parach lub grupach, w
zaleznosci od ilosci dostepnych stanowisk.

- Tworza oprogramowanie w Python i JavaScript.

Co wchodzi w skiad zestawu?
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2x Photon™ Robot
2x Magic Dongle
2x BBC micro:bit v2
2x Magnes

2x Uchwyt umozliwiajacy
montaz micro:bita na
robocie

2x Pojemnik na dwie

baterie AAA + baterie

g

Gl

I

2x Kabel USB A -
microUSB (~15 cm)

2x Kabel USB A -
microUSB (~100 cm)

1x Kabel microUSB -
microUSB OTG (~15 cm)

1x Kabel microUSB -
microUSB OTG ( ~100cm)



Program nauczania robotyki i kodowania

1 Witaj $wiecie Twaoj pierwszy program dla robota Photon
Micro:bit -

2 miniaturyzacja Twoj pierwszy program dla micro:bita
technologii

Razem mozemy zrobic¢

L Robot Photon i interfejs komunikacyjny z micro:bit
wiecej

Czujnik ruchu oparty na transmisji danych robota

4 .
Wykrywacz przeszkéd Photon

. Stacja pogodowa (monitorowanie zmian temperatury
5 Stacja pogodowa
kolorem czutek Robota)

6 Photon na smyczy Manipulator / Pilot do robota Photon

7 Przyciemniacz Kontroler natezenia Swiatfa (przyciemniacz)

8 Zdalne komendy Bez,przevv.odovxfy'pllot robota Photon (za pomoca
dwadch micro:bitdw)

Witaj w domu Rozpoznawanie aktywnosci w domu wielu

(element loT) mieszkancow (przy uzyciu dwdch mikro:bitdw)

Urzadzenie wprawiajgce w ruch robota Photon

10 Pole magnetyczne B
przez ugiecie silnego pola magnetycznego




Program nauczania robotyki i kodowania

n Swiatto zapasowe Samojezdny pojazd z czujnikiem parkowania

Minutnik do parzenia herbaty (ze wskazédwkami
12 Czas na herbatke audiowizualnr;mi) v
Projektowanie alarmu (lub catego systemu

13 Alarm wieloczujniko
! WY alarmowego)

Prototyp umozliwiajacy odczytywanie czarnych
14 Partytura muzyczna symboli z biatych powierzchni i transkrypcje ich na
sygnat audio

Kontroler zmiany koloru dla robota Photon (na

s Swiatta RGB podstawie odczytéw z wbudowanego akcelerometru)




O Photon™\

Programowanie

Jezeli potaczysz si

Programowanie
Fizyka

Robotyka i Kodowanie
Sztuczna Inteligencja

Ustawienia

o
r\/mﬂft
LM\/
Scratch 3.0 Scratch 2
Photon Originals

niz jednym robotem, aplikacja automatycznie przetg

- -

Marcin &

zy sie w tryb programowania wielu robotow

Dongle niepodtgczony

Podtacz Photon Magic Dongle do gniazda USB.

MakeCode | JavaScript Python

X
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Photon Modut Robotyka i Kedowanie

MakeCode

Moje projekty

L+

Zobacz wszystko

t 05 stacja ...

Nowy projekt

S min. temu

Gotowe programy

L S L P
01 Hello World 03 Razem mozna wiecej

% Jezyk ' Warunki uzytkowania

O

04 Czujnik przeszkody

Prywatnos¢  v2.1.7

L

05 Stacja pogodowa

%
-~

Moje projekty

Nowy projekt

Gotowe programy

Zobacz wszystko

04 czujnik ...

9 min. temu

L Y L Y Y & L Y
02 Microbit - 03 Razem mozna 04 Czujnik 05 Stacja
miniaturyzacja wiecej przeszkody pogodowa

Microsoft MakeCode

%) Jezyk | Warunki uzytkowania Prywatnos¢ v4.011

I+

0€ ©
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O Photon Modut Robotyka i Kedowanie

Photon 1 + gdy otrzymano dane z micro:bit podczas uruchamiania gdy przycisk A » wcisnieto

ustaw temperature ¥ ma zamiei na liczhbe Photon 1 v odczytaj dame z micro:bit ustaw Tmin v na temperatura (°C) wysiij | konwertuj Tmin v na tekst do Pf

RS & . ustaw Tmax v na temperatura (°C) pokaz numer Tmin v

photon 1 v kolor ieski pauza (‘5)
czysSC ekran
W przeciunym razie jesli b st
Photon 1 » kolor niebieski + oczy »

Photon 1 v kolor jasnoniebieski v
e na logo wcisniete

W przeciwnym razie jesli
ustaw Tmin v na min v z Tmin v i temperatura (°C)

wysli: ij konwer

Photon 1 + kolor v
ustaw Tmax v na maks v z Tmax v i temperatura (°C) pokaZz numer temy
W przeciwnym razie jesli pauza (ms) @R

wﬂ.ij konwertuj temperatura (°C) na tekst
Photon 1 v kolor pomaraficzowy e

wyczysc ekran
pokaZz numer temperatura (°C)

Photon 1 v kolor jasnoniebieski v

pauza (ms) QLR

W przeciwnym razie jesli Ty
wyczysc ekran

—_

Photon 1 v kolor
v

W przeciwnym razie




Scratch 3.0 GUI

@ v Plik Edycja , Samouczki Projekt Scratch Udostepnij ¢3 Przejdz do strony projektu (| {5 scratchcat v

¢ Kostiumy @) Diwieki ~ O Brak polgczenia z robotem
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O Photon"Magic Bridge

E3 Programowanie

X

@ Python
{3 Fizyka
{3 Robotyka i Kodowanie
GB Sztuczna Inteligencja

#: Ustawienia

BOWRRNOVAEWNM

[

>>

from

for

photon.py

photonrobot import *

i in range(4):
photon.change_color("blue™)
photon.change_color(“red™)

§ info

) emor

100%



Pierwszy na swiecie zestaw do nauki Sztucznej Inteligencji

o Modut oferuje 20 gotowych scenariuszy zajec¢ (2x 10).
Sciezka 1 ( klasy 1-3) oraz Sciezka 2 (klasy 4-6) pomagajg dowiedziec¢
sie: Czym jest sztuczna inteligencja? Jak dziata? Co przyczynia sie do
skutecznosci jej dziatania?

o Metodyka pracy opiera sie o rozbudowe modelu inteligentnego

miasta. Uczniowie korzystaja z gotowych elementow do budowy i

wykonuja éwiczenia Co wchodzi w skiad zestawu?

1x Photon™ Robot for
Education

. Dedykowana aplikacja wraz z makietami oraz mata SRR BUEHE

inteligentnego miasta pomagaja uczniom w trenowaniu

s
< 54x Szyldy
algorytmu sztucznej inteligencji robota Photon, ktory moze stac sie <

10x Scenariusz - A
1x Fiszka przeszkody
m.in. inteligentna kasj fiskalng, inteligentna lodéwka, 10x Scenariusz - B X Zestaw podstawek do

V2 Y A A

autonomicznym pojazdem, detektywem czy chatbotem. 1x Uchwyt na tablet fiszek i plansz
N 1x Mata inteligentnego 1x Plansze loddwki oraz do
o Analiza dziatania Photona w trakcie eksperymentow pozwala miasta gry w kétko i krzyzyk,
uczniom poznac efektywnos¢ treningu, zrozumieé znaczenie ilosci @] 19x Fiszki postaciféwiatta @ 10x Mate fiszki

i jakosci danych wejsciowych w modelu treningowym. drogowe magnetyczne



Lista realizowanych tematéw w module
Sztuczna Inteligencja

Dane a informacja

Algorytm i programowanie
Programowanie a sztuczna inteligencja
Rozpoznawanie obrazéw

Rozpoznawanie tekstu

Rozpoznawanie cech charakterystycznych

Rozpoznawanie twarzy (teoria)

Sciezka 2

Uczenie maszynowe

Znaczenie ilosci i jakosci danych szkoleniowych

Sztuczna inteligencja — praktyczne zastosowania
(Internet rzeczy, inteligentny sklep, pojazd autonomiczny,
czatbot)

Bias, btedy

Sztuczna inteligencja a etyka

)  $ciezka 1-10x90 min @ Sciezka 2 - 10x45 min




Zestaw
Photon Sztuczna Inteligencja

e 1
J ~ 6

Madut Sztuczna iIntelige

=
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NOWOSC DLA NAJMLODSZYCH:
Modut Przedszkole

Zestaw zostat zaprojektowany z mysla o kompleksowym
rozwoju dzieci w wieku przedszkolnym.

Dzieki wszechstronnym ¢wiczeniom, modut jest idealnym
narzedziem uzywanym na zajeciach przez caly okres
edukacji przedszkolnej.

Znaczna czesc ¢wiczen zawartych w zestawie moze byc¢
wykorzystana zaréwno w pracy z mtodszymi, jak i starszymi
dzieémi (3-6 lat).

Dodatkowo, wiekszos¢ zadan moze by¢ wielokrotnie uzyta
przez te sama grupe uczniow. .

Zawartos¢ modutu:

ENO G O &

1x Photon Robot

50x Scenariusze ¢wiczen wraz z kartami pracy
1x Mata edukacyjna (kratownica)

1x Mata edukacyjna (litery, cyfry ksztatty)

1x Kostka edukacyjna

300x Patyczki do nauki liczenia

Fiszki (3 zestawy):

- Litery, cyfry, ksztatty

- Postaci, pogoda, pojazdy ratunkowe
- Symbole z aplikacji

2X 26 kolorowych opasek na nadgarstki



Kompetencje rozwijane z modutem Przedszkole

Dzieki ¢wiczeniom dotgczonym do zestawu zadbasz o:
Rozwdj poznawczy

Zestaw pozwala na przeprowadzenie wielu atrakcyjnych zajec, ktére
wprowadza najmiodszych w swiat koloréw, liter, zwierzat oraz figur
geometrycznych.

Rozwéj spoteczny

Materiaty dostepne w zestawie pozwalaja na nauke przyjetych zachowan
spotecznych, konstruktywnego rozwigzywania konfliktéw oraz reagowania
na stresujace sytuacje.

Rozwdéj emocjonalny

Zestaw wspiera rozwoj emocjonalny poprzez doskonalenie umiegjetnosci
nazywania uczuc, przejawiania empatii oraz radzenia sobie z trudnymi
emocjami.

Rozwdéj fizyczny

Cwiczenia w zestawie wspierajg rozwoj fizyczny poprzez gimnastyke, taniec,
budowanie toréw przeszkdd oraz wiele innych aktywnosci
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PHOTON DRAW PHOTON BLOCKS PHOTON BADGE

Sterowanie robotem polegajgce na rysowaniu sciezki palcem na ekranie
urzadzenia mobilnego. Ten etap nie wymaga umiejetnosci czytania.
Uktadanie bloczkdéw z symbolami.

Uktadanie sekwencji ikon w odpowiednich polach. Do dyspozycji sg kolorowe

bloczki z poleceniami.






Modut Specjalne Potrzeby Edukacyjne

Réwne szanse dla wszystkich

Wpraz z rosngcag swiadomoscig na temat zaburzen spotecznych,
takich jak spektrum autyzmu, rosnie zapotrzebowanie na nowe
sposoby nauczania. Kazde dziecko jest wyjatkowe na swadj sposéb.

Zaprojektowalismy specjalny zestaw edukacyjny, aby poméc
uczniom, ktérzy zmagaja sie z zaburzeniami spotecznymi i
poprawi¢ ogdlne doswiadczenia edukacyjne wszystkich uczniéw.

Cwiczenia zostaty tak skonstruowane, aby umozliwié prace
indywidualna i grupowa.

Robot petni role towarzysza ucznia w swiecie zagmatwanych dla
niego norm spotecznych i innych codziennych wyzwan. To robot
popetnia btedy w trakcie ¢wiczen, nie uczen! Robot jest cierpliwy i
moze wielokrotnie powtarzac te same czynnosci, ale moze réwniez
zaskoczyc, zabawic i zmotywowac ucznidw do dawania z siebie
wszystkiego.

Zestaw zostat zaprojektowany we wspdtpracy z zespotem polskich
specjalistow ds. edukacji specjalnej (praktykami).

O Photon

a L _J =

%\/L‘? AL AR & >

-

Zawartosé¢ modutu:

@ 1x Photon robot
& 50x Scenariusze éwiczen

1x Mata edukacyjna (storytelling)

@ 1x Mata edukacyjna (kratownica)

& Flszki (5 zestawdw)
- Piktogramy do komunikacji na bazie komunikacji AAC
- Emocje, przedmioty, czynnosci z zycia codziennego
- Symbole z aplikacji
- Cyfry i litery
- Stosunki przestrzenne



Kompetencje rozwijane w zestawie SPE

Ten zestaw jest przeznaczony do pracy z dzie¢mi ze spektrum autyzmu oraz
zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi.

Zestaw nadaje sie do nauczania w przedszkolu, edukacji wczesnoszkolnej i klasach
4-6. Terapeuci moga dowolnie dostosowywac ¢wiczenia do potrzeb danego ucznia,
skupiajac sie na rozwijaniu umiegjetnosci i wzmacnianiu obszardw, ktére uwazajg za
kluczowe.

Dzieki 50 w petni opracowanym scenariuszom lekcji nauczyciele moga:

Wspieraé rozwéj emocjonalny uczniow
poprzez umozliwienie uczniom identyfikacji wiasnych emocji
i pomagajac im zrozumied, jak wptywaja na ich zachowanie.

Pomoéc rozwija¢ umiejetnosci komunikacyjne
z dotgczonymi kartami systemu komunikacji AAC.

Zwiekszy¢ koncentracje i zaangazowanie
za pomoca robota Photon i ekscytujacych gier edukacyjnych.

& 1O

Wspieraé¢ zrownowazony rozwoj uczniow

z dziataniami i metodami dostosowanymi do ich
indywidualnych potrzeb, zdolnosci i ograniczen.

)
)

Moze by¢ uzywany zaréwno do pracy indywidualnej, jak i grupowej.

Giw,,
9and roe;
OMplime g, <eiving







Co znajduje sie w zestawie?

‘Opowiadanie o em¢

s e i e




O Photon" FiszKki

Piktogramy

14 kart

Komunikacja ACC
(komunikacja alternatywna i
wspomagajaca)

Za pomoca tych fiszek, dziecko
komunikuje nauczycielowi swoje
potrzeby, preferencje. Stowo to
symbol abstrakcyjny, a obrazek
jest pomostem miedzy tym, co
dziecko zna, a co jest dla niego
obce i czego nie rozumie.



NIE ROZUMIEM _ |
DZIEKUJE MYSLE




Modut Ekologia

Pomaluj przysztos¢ na zielono

Nauczanie swiadomosci ekologicznej jest wazniejsze niz
kiedykolwiek.

Zaprojektowalismy zestaw, aby pomoc w ksztattowaniu postawy
poszanowania srodowiska naturalnego i promowac zachowania
prosrodowiskowe u uczniéw. Promowanie swiadomosci
ekologicznej to fatwy sposéb na aktywny udziat w tworzeniu
lepszej przysztosci dla naszych dzieci.

Zestaw zawiera 10 plandw lekcji, ktére mozna wykorzystac jako
catosc lub jako indywidualne dziatania.

Program zaje¢:

Lekcja 1: Ekologiczny pokaz mody  Lekcja 6: Spotkanie w lesie

Lekcja 2: Zielone miasto Lekcja 7: Eko-gra

Lekcja 3: Segregacja odpadéw Lekcja 8: Quiz przyrodniczy
Lekcja 4: Jak oszczedzaé energie Lekcja 9: Rysowanie lisci

Lekcja 5: Transport publiczny Lekcja 10: Samochody elektryczne

Zawartos¢ modutu:

@}

RO 2O

O

2x Photon robot

10x Scenariusze lekgcji
2x Magic Dongle

32x Karty éwiczen

1x Mata
suchoscieralna

3x Karty do
wycinania

®BDONN

©

1x Uchwyt na mazak

3x Mazak

Zestaw kolorowych karteczek
Zestaw pionkdw i kostek do gry
19x Magnesy neodymowe

1x Szmatka do scierania maty



Kompetencje rozwijane w zestawie

Dzieki niemu nauczyciele moga:

Py

)
)

B S

Rozwijaé Swiadomosé i wrazliwosé srodowiskowa
Cwiczenia w tym zestawie stanowig wprowadzenie do tego,
dlaczego i jak dbac¢ o srodowisko i zachecac¢ dzieci do bycia
odpowiedzialnymi dorostymi, ktérym naprawde zalezy na tym
Srodowisku.

Wskazywa¢é pozytywne wzorce i zachowania
Uczniowie dowiaduja sie, jak w praktyce wyglada dbatos¢ o
przyrode. Zaczynaja rozumied, ze proste dziatania moga miecé
ogromny wptyw.

Wskazywa¢ zastosowanie w prawdziwym swiecie
Juz niedtugo uczniowie beda mogli przenies¢ nowo nabyta
wiedze do swojego codziennego zycia, czyniac nasza
planete coraz lepsza kazdego dnia.

Rozwijaé umiejetnos¢ wyrazania wlasnej opinii
Wiekszos¢ zajec rozpoczyna sie od otwartej dyskusji. W ten
sposéb uczniowie naucza sie wyraza¢ swoje mysli i opinie, co
okaze sie szczegodlnie wazne w wieku dorostym.

jon
o

\ntroduction

Learning activit

Introduction

'nlroducrion

Learning acri,
Learning acti




Fizyka
Fizyka poprzez eksperymenty

Fizyka moze by¢ nudna. Fizyka moze by¢ tez fascynujaca. Zbyt czesto
nauczyciele nie maja odpowiednich narzedzi do pracy, co prowadzi
do niekonczacych sie godzin omawiania teorii zamiast jej
praktycznego zastosowania.

Photon Fizyka powstat, aby wprowadzi¢ nowe metody nauczania
fizyki i umozliwi¢ uczniom odkry¢ na nowo ten przedmiot.

Nowoczesne podejscie do fascynujacego tematu zjawisk fizycznych.

Modut zawiera zestaw autorskich scenariuszy lekcji, projektowanych
i recenzowanych przez nauczycieli fizyki, rozne akcesoria, a takze
intuicyjna dedykowana aplikacje na komputery.

Aplikacja nie wymaga programowania. Wszystkie eksperymenty
zostaty zaprojektowane tak, zeby ustawic¢ parametry eksperymentu i
kliknac¢ “wykonaj".

O Photon

Zawartos¢ modutu:

@ 2x Robot Photon 1x Stoper
@ 10x Scenariuszy lekcji ﬁ Ix Latarka
1x Magic Dongle p Ix Lupa
& 2x Dynamometr L 2xSmycz
& 2xSuwmiarka & Ciezarki (10 x 100g)
y 2x Linijka Wielokolorowe
) @ podktadki bazowe (2
7 2x Metrowka zestawy)



Program nauczania fizyki

Lekcja 1: Jednostki i miary

Lekcja 2: Jak przeprowadzac eksperymenty
Lekcja 3: Sitaijej charakterystyka

Lekcja 4: Ruch i jego wzglednos¢

Lekcja 5: Ruch jednostajny prostoliniowy
Lekcja 6: Ruch niejednostajny prostoliniowy
Lekcja 7: Analiza wykresow

Lekcja 8: Praca, moc, energia

Lekcja 9: Wysokosé i natezenie dzwieku

Lekcja 10: Rozpraszanie i odbicie Swiatta

Lesson 2 Author; Ewelina

How to col




3. Sitai jej cechy

Predkos¢
—0

20

cm/s




= 4. Ruch i jego wzglednosé

Wzglednosé ruchu

.—O ® o O
20 40
cm/s cm/s

@® Ograniczenia @® Ograniczenia

Odleglosc
.Izo

Czas
.|3o
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Integracja z innymi urzgdzeniami Edtech

Urzadzenia mobilne
i komputery

Zgodnos¢ z urzadzeniami mobilnymi
Android, iOS, Amazon Fire, Chrome OS

Zgodnos$¢ z urzadzeniami stacjonarnymi

Windows, macOS, Chromebook

oo
o9
-]
a
2 2
a
:}

Tablice interaktywne

Mozliwos¢ wykorzystania tablic
interaktywnych jako
gigantycznego tabletu do
angazowania catej klasy

Magiczny Dywan

Magiczny Dywan w potgczeniu z robotem
daje dzieciom interaktywne, animowane
Srodowisko pracy, ktdre zapewnia
intensywna stymulacje i zwieksza
zaangazowanie podczas lekcji



Scenariusze

Introduction

Introduction
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Dotacz do setek e
edukatoréw Photon™

Wyréznione zasoby



Przykiady: geometria, miasta i orientacja przestrzenna




Przyktady: dzielenie na sylaby, zegar i czas

ooy Wi




Nasza strona oraz grupa na Facebooku

r I

Edukacja
z predkoscia
Photona

photon.education




Photon’ BD0o

Dziekuje za uwage i zapraszam do kontaktu!

Marcin Pogorzelski

Learning & Development Manager
Tel. 533133 000

m.pogorzelski@photon.education


https://www.instagram.com/photoneducation/
https://www.facebook.com/photoneducationofficial/
https://www.youtube.com/c/PhotonEducation/
https://www.linkedin.com/company/photon-entertainment-sp--z-o-o-/

