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Skriware

Skriware sp. z 0.0. to polska firma, ktdora rozpoczeta

swojg dziatalnos¢ w 2015 roku.

Jest producentemi dystrybutorem innowacyjnego
ekosystemu edukacyjnego SkrilLab, ktory taczy
druk 3D, robotyke, projektowanie oraz baze
materiatow dla nauczycieli, pozwalajacych na
realizacje zajeC z roznych przedmiotow i dla

wszystkich grup wiekowych.

Swoimi dziatami staramy sie rozbudzac
ciekawoScC uczniow i zachecac ich

do wybierania Sciezki rozwoju zawodowego.

Ekosystem Skriware to rozwigzanie
odpowiadajgce na potrzeby catej
placowki szkolnej, gotowe do wykorzystania w

klasie oraz w edukacji zdalnej.
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Pionierska technologia w Puszczykowie
STEAM edukacja w Mystowickich szkotach
SKRILAB dla edukacji zdalnej i hybrydowej

Nowoczesne laboratorium STEAM w $lgskich szkotach

Uczniowie szkét podstawowych drukujg pomoce
naukowe dla swoich niedowidzgcych i niewidomych
rowiesnikdw w bibliotece we Wroctawiu

Kurs STEAM od A do Z w warszawskim liceum
wykorzystuje roboty i drukarki 3D do nauki

Druk 3D pomaga uczniom z kota robotycznego
prototypowac zdalnie sterowany pojazd

Inzynier\(jne warsztaty robotyczne Skribots na

bostonskim MIT




Laboratoria
PrzysztosSci




Dla kogo sg Laboratoria Przysztosci?

Laboratoria Przysztosci obejmujg wszystkie polskie szkoty podstawowe
prowadzone przezjednostki samorzadu terytorialnego.

W tej prezentacgji przedstawimy zatozenia Laboratoriow Przysztosci dla:
e Publicznych szkdt podstawowych dla dziecii mtodziezy
e Publicznych podstawowych szkdt artystycznych
e Oraz filii tych szk ot

Od 1 wrzesnia 2022 kazda szkota bedzie musiata byc wyposazona w sprzet opisany
w katalogu podstawowym programu Laboratoria Przysztosci.

Ten program pozwala szkole na sfinansowanie nie tylko wyposazenia podstawowego,

ale rowniez dodatkowego, wskazanego przez szkote.

Udziat nie wymaga wktadu witasnego!

YT POLSKI
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O Laboratoriach Przysztosci

Laboratoria Przysztosci to:

Inwestycja parnstwa w rozwagjinnowacyjnosci i kompetengji przysztosci -
kreatywnych i technicznych

Wyposazenie szkoty w nowoczesne rozwigzania edukacyjne

Od obszaru robotykii mikroelektroniki (wraz z oprogramowaniem) czy produkcji audio-video, przez
technike imate AGD, po wyposazenie stanowisk i artykuty BHP

Szczegdtowa lista dostepnego wyposazenia bedzie dostepna w tzw. katalogu wyposazenia

Realny wptyw zamawiajacych na wybdér wyposazenia, ktdre bedzie
wykorzystywane w danej szkole

Laboratoria \:','- 4 Ministerstwo ( POLSKI
<b> Przysztosci AZSY Edukacjii Nauki EgDVtEPOCJk'! tAD




Oczekiwania wobec zamawiajgcego

Na etapie wyboru wyposazenia (dokonywania zamadwienia):
Wyposazenie w katalogu dzieli sie na podstawowe i dodatkowe.
« Wyposazenie podstawowe: obowigzkowe dla kazdej szkoty. Jezeli Twoja szkota go
nie posiada, to moze je zakupic w ramach Laboratoriow Przysztoscil
« Wyposazenie dodatkowe: Twoja szkota moze je zamowié, jezeli posiada juz
wyposazenie podstawowe (lub zamodwi je w ramach Laboratoriow Przysztosci)

Na etapie wykorzystywania otrzymanego wyposazenia (po realizacgji zamaodwienia):
« Oznaczenie i wykorzystywanie wyposazenia (Srednio 3 godzing zajec w kazdym tygodniu
nauki, przez 5 kolejnych lat)
» Zapewnienie szkoler kadrze prowadzacej zajecia
» Prowadzenie sprawozdawczosci

Szczegdtowe informacje znajdziesz w sekgji "Pytaniai odpowiedzi" na www.gov.pl/laboratoria

( ) Laboratoria ““* Ministerstwo L LAD
b Przysztosci W Edukacji i Nauki EQOVtepn:le-al 'AD
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Fngosaienie

stanowisk = WYMOGI:

b s pe i lar a < 1. Obowigzek identyfikacji wizualnej
Tt arotdiobrotony W tyrn na preukla * Oznaczenia sprzetu zakupionego w ramach programu Laboratoria
rnontazowy / stolarskl y ca stotowa de PFZVSZ’[OS,Ci.
* Potwierdzenia udziatu szkoty w programie Laboratoria Przysztosci za
pomocg tablicy informacyjnej, w widocznym miejscu.
* Zamieszczenie na terenie szkoty plakatéw informacyjnych zwigzanych
Z programem.
* Zamieszczenie na stronie internetowej szkoty informacji o udziale w

programie i otrzymaniu wsparcia finansowego, oraz zakupieniu

WV Lugrra i o s gleac )t

« Magzuna do szyucia sprzetu w ramach programu (krétki opis programu, informacje o tym
Z akcesoriarmi . . . 3 q a a 0 o
: Bohol wiels Lunkauing jaki sprzet zostat zakupiony i do czego/na jakich zajeciach bedzie
uzytkowany.
Audio-wideo e _ _ . _ _
Wityrn na preukind: | ' 2. Publikacji materiatéw dokumentujgcych uzytkowanie przez uczniéw
v I beasinice iy o - pOWIerZOI‘\egO SpI’ZQtu.
- Oprogr;mowanle do adyq), ’ b - " 3 ) . . . .
rmontazy | fworzenia . rzukiac: * W pierwszym roku 1 raz w miesigcu, w drugim roku: 2 razy na
SSreenscIent el i semestr, w trzecim i kolejnych latach: 1 raz na semestr.

3. Kazda publikacja powinna zawiera¢ materiat zdjeciowy i/lub
audiowizualny i tekst towarzyszgcy publikacji

=] | EQ 4. Wyznaczenia nauczyciela i dwdch ucznidw, ktérzy, w razie wyrazenia
W turn na przuktad: takiej prosby przez organizatordw programu, wzieliby udziat w

v Cclicas eocsbarcarinvin . . . . . . . .

+ Gogle przeciwodprysiowe jednorazowym kilkudziesigciosekundowym nagraniu wideo i zgody na

» Qlalary ochronne

e g ot | postugiwanie sie stworzonymi przez placowke materiatami




SKRILAB



Interdyscyplinarne [aboratorium szkolne z treSciami dopasowanymi do podstawy
programowej, wspierajace nauczanie hybrydowe | rozwoj nauczycieli

Education
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: SVSTEM KLOCKOW PROJEKTOWANIE 3D
- 3D Playground
Skrikit & Creator
S DRUKARKA 3D
ROBOT EDUKACYINY
3D Skrinter I L B SkriBot
PROGRAMOWANIE
BAZA MODELI 3D Aplikacja Skribots
SkriMarket Arduino / C++

MicroPython



komponent obowigzkowy

Pracownia druku 3D

'OCL;lr;.‘.lfy‘a :e cruy\ 3D : {a:'.- d

ki narzedziom Skriware. Interdyscyplinarna pracownia

c

’ m | y Liars r
agruku 3D od Skriware stanow

(&
(@]
(]
(“\
Q)
= |
o
——
L8]]

: obudowe dydaktyczng i metodologiczng
orzystosowanz do edukacji hybrydowej W |g] skiad wchooza:

cuU WLIHIUU LA,

e ——
— -
o9l <« A
E-ReanR
AsEEoCm
- —
2N <l -~ C - = S LT Cra=tere - Dl aviesent 1
30 SKrinter SKriware ACagemy Skrimarke Creator i 3D Playground
J :



komponent obowigzkowy




Model subskrypcyjny

yo

Skriware Academy to platforma doskonalenia nauczycieli z modelem subskrypcji

TresSci przedmiotowe
na Skriware Academy

INFORMATYKA
FIZYKA

GEOGRAFIA

MATEMATYKA

CHEMIA

TECHNIKA

BIOLOGIA

EDUKACJA
WCZESNOSZKOLNA

D SKRIWARE
ACADEY

80 scenariuszy dopasowanych do
podstawy programowej g o

+80h godzin do nauki hybrydowej

(w szkole i zdalnie)
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Hierarchiczna budowa organizmoéw

P skrIwARE
| (2} Home
B Projekty v
|Z[ Lekcje v
= Lekcje
Tr E-kursy v

W te] sekcji znajcziesz lekcje, Ktore wyjasnia Ci krok po kroku, przez zajecia. Baza zapewnia dostep do wszystkich
i i a naszego podczas zajeé, przez

433 Ustawienia

- od px n
szczeg6lowy opis mozliwoscl | sposobu obstugi zasobow.

NEW LAST FAVOURITE

ierarchiczna budowa organizméw
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DRUKARKA 3D

Najbardziej intuicyjna w obstudze
drukarka 3D na Swiecie, oferujaca
cata game Zaawansowanych
mozliwosci. Zapewnia dostep do bazy
modeli 3D bezposrednio z poziomu

wyswietlacza.

SkriLab: druk i modelowanie 3D

BAZA EDUKACYJNYCH
MODELI 3D

Internetowa  biblioteka  kilkudziesieciu
tysiecy gotowych modeli 3D. Umozliwia
szybkie wyszukiwanie poOMOocCy
naukowych przydatnych podczas zajec z
kazdego przedmiotu. Integracja z
drukarka umozliwia fatwe i szybkie
uruchomienie wydruku modelu podczas

zajec szkolnych.

NARZEDZIA DO
MODELOWANIA 3D

3D Playground to proste w obstudze
internetowe narzedzie do modelowania
3D z wykorzystaniem podstawowych
bryt geometrycznych.

Creator Skriware to narzedzie
pozwalajgce na stworzenie wirtualnego
prototypu z wykorzystaniem elementow

konstrukcyjnych Skriware.

14



komponent obowigzkowy

Pracownia druku 3D
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vajcie adruk 3D z tatwoscig dzieki narzedzio riwy
metodologiczna

C : }.__f-" ¥ |
druku 3D od Skriware stanowi doskonats obudowe dydaktycznq i
przystoscowanz do edukacji hybrydowej W |g] skizd wchooza

rozszerzenie

+1 sztuka




ELEMENT PROJEKTU FAKTYCZNY ELEMENT ILOSC SZTUK

Drukarka 3D 3D Skrinter 1
Baza modeli Skrimarket 1 =
Oprogramowanie 3D Playground 1
Metodyka i wdrozenie Skriware Academy 1
Warsztat wdrozeniowy 1
Filamenty Filament PLA 1kg 10

SUMA BRUTTO:| ok.18.500 zt

drukarka 0% VAT dla placowek edukacyjnych



co dalej?



Wdrazanie nauczycieli prowadzi do regularnego uzytkowania i rozwoju kompetenciji

KROK 2: KROK 4:
s . . Skorzystaj z materiatéw
Znajdz swoja lekcje edukacyjnych

KROK 3:
Przygotuj sie do zajec¢
KROK 1:
[Eomast i m——
Poznaj Skriwa re Druk 3D: czego potrzebuje, by zacza¢?
i nasze na rZQdZia W m m wyedytowac w 3D Playground?

0=

Poznaj Skribota

KROK 5:

Przeprowadz
angazujaca lekcje

18



Instalacje i wdrozenia w placowce

80% nauczycieli chce U ; 88% nauczycieli ocenia
korzystaC z Academy ¢ 5 SkriLab jako bardzo
podczas zajec szkolnych B atrakcyjny dla uczniow

Najbardziej podobat mi sie webinar nt. JesteSmy zachwyceni faktem, ze sprzet trafit do naszej
modelowania 3D. Bede uzywata drukarki szkoty. Przygotowane przez zespo6t Skriware szkolenie
3D w edukacji wczesnoszkolnej. spodobato sie naszym nauczycielom i sg oni bardzo
Nauczanie zintegrowane w klasach 1-3 zainteresowani prowadzeniem lekcji z wykorzystaniem
daje wiele mozliwoSci zastosowania druku laboratorium. Roboty i drukarka 3D beda nieocenionym
3D, m.in. na lekcjach matematyki, czy wsparciem w pobudzaniu kreatywnosSci naszych
przyrody. uczniow

- Agnieszka Szelongiewicz, edukacja wczesnoszkolna - lwona Korchowiec, Dyrektor SP 66 w Katowicach
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Technologia druku 3D

% SKRIWARE ACADEMY




TECHNOLOGIA DRUKU 3D
Jak powstaty te produkty?
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TECHNOLOGIA DRUKU 3D
Jak powstaty te produkty?

X T

FORMOWANIE

WTRYSKOWE OBROBKA METALU
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/Zastosowania druku 3D

% SKRIWARE ACADEMY




ZASTOSOWANIA DRUKU 3D

Swiat druku 3D




ZASTOSOWANIA DRUKU 3D

Swiat druku 3D: medycyna




ZASTOSOWANIA DRUKU 3D
Swiat druku 3D: budownictwo




ZASTOSOWANIA DRUKU 3D
Swiat druku 3D: moda




ZASTOSOWANIA DRUKU 3D

Swiat druku 3D: robotyka




DRUK | MODELOWANIE 3D
W SZKOLE

Podczas tego kursu dowiesz sie, jakie korzysci moze przyniesc pojawienie sie drukarki 3D w Twojej szkole.

Poznasz trzy rozne typy aktywnosci, ktore mozesz zaproponowac swoim uczniom w zakresie druku i
modelowania 3D, oraz ptynace z nich korzysci.

Zapoznasz sie takze z konkretnymi przyktadami dla roznych przedmiotow szkolnych.

W ostatnigj czesci kursu znajdziesz krotki quiz, ktory pomoze Ci sprawdzi¢ Twoja wiedze w tych obszarach.
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SPIS TRESCI

E-kurs sktada sie z sekcji:
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Intro: Aktywnosci Aktywnosci Aktywnosci Jak wprowadzi¢ Przyktadowe Quiz
Drukarka 3D w wokot druku 3D: wokot druku 3D: wokot druku 3D: druk i modelowanie aktywnosci
Twojej szkole Wydruk 3D Model 3D Modelowanie 3D na zajecia dla réznych
3D szkolne? przedmiotow
szkolnych




INTRO

Drukarka 3D w Twojej szkole



DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Drukarka 3D w Twojej szkole

By¢ moze zastanawiasz sie, czy w ogole warto zainteresowac sie
technologia druku 3D, i jakie korzysci moze Ci przynies¢ wprowadzenie

jej do swojej praktyki szkolnej.

Do Twojej szkoty trafita drukarka 3D. To naturalne, ze mozesz miec
watpliwosci. Mozliwe, ze w Twojej gtowie pojawia sie teraz wiele pytan, na
ktore mozesz nie znac¢ odpowiedzi: Po co mi ta drukarka? Do czego moze
sie przydac? Jak wykorzystac jg na zajeciach z uczniami? Skad mam
wiedziec, jak jg obstuzyc? Gdzie szukac rozwigzan, gdyby pojawity sie jakies

problemy?

Nie martw sie! Odpowiedzi na powyzsze pytania oraz wiele innych

wskazowek dotyczacych wykorzystania drukarki 3D w szkole

znajdziesz w tym e-kursie.




DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Swiat modeli 3D

Wyobraz sobie, ze ktos opowiada Ci o tym, jak wygladajg kosci dtoni
ludzkiej]. Czy na podstawie samej opowiesci jestes w stanie dobrze jg sobie
wyobrazic? Z ilu elementow sie sktada? Jakiej sg one wielkosci? Jakie sg w
dotyku?

Mozesz zobaczyC zdjecie czy obrazek przedstawiajacy kosci, ale co z ich

druga strong? Fakturg? Rzeczywistg wielkoscig?

Wiasnie dlatego modele i wydruki 3D to doskonate narzedzia do !
poznawania $Swiata przez ucznidw - daja bowiem szanse na

wielozmystowe zbadanie i blizsze przyjrzenie sie roéznym obiektom.

Podsumowujac, drukarka 3D to nowoczesne narzedzie, ktdore daje wiele

mozliwosci, pod warunkiem, ze wiemy, jak je madrze wykorzystac.




DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Potencjat technologii druku 3D

Druk 3D moze kojarzy¢ Ci sie gtownie z gotowymi, juz wydrukowanymi,
kolorowymi modelami 3D. Zwykle to na nich skupiamy sie mowigc o
wykorzystywaniu drukarek 3D, wyobrazajac sobie sterte plastikowych

pomocy naukowych. Jednak technologia druku 3D to nie tylko sam druk!

W  zaleznosci od Twoich mozliwosci, umiejetnosci i potrzeb,

preferowanego stylu pracy z uczniami czy czasu jakim dysponujesz,

mMozesz zaplanowac rézne aktywnosci na swoje zajecia.

Aktywnosci wokét druku 3D mozemy podzieli¢ na trzy giéwne typy:

PRACA Z WYDRUKAMI 3D




DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Trzy typy aktywnosci

WYDRUK 3D

oczywista

Pierwsza i najbardzie] Nie wszystkie modele 3D musimy Modelowanie 3D Swietnie sie sprawdzi,

aktywnosC to ta, ktdéra opiera si¢ na drukowac. Ciekawa alternatywa moze gdy zalezy nam, aby uczniowie
pracy z gotowym, juz by

wydrukowanym modelem. Same . Modele moga T3
modele moga byc bardzo wybiera¢ i prezentowa¢ zaréwno aktywnos$¢ pozwala uczniom staé sie

zroznicowane. Moga stuzy¢ zardwno do

demonstracji, jak i bardziej

aktywizujgcych zajec z uczniami, np.
eksperymentow,

gier edukacyjnych,

nauczyciele, jak i sami uczniowie.

prawdziwymi tworcami. Czesc z ich prac

mozna rowniez wydrukowac - i

wzbogacic w ten sposob zasoby szkoty.

Dokfadnie omowienie poszczegdlnych aktywnosci z przyktadami dla réznych przedmiotéw znajduje sie w dalszej czesci tego e-kursu.




DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Cdzie znajde pomysty na zajecia?

Jezeli nie wiesz od czego zaczac¢, pamietaj, ze na Skriware Academy znajdziesz

wiele gotowych materiatow, ktére pomoga Ci wprowadzié¢ aktywnosci zwigzane
z drukiem 3D na swoje lekcje.

Szczegdlnie polecamy zaktadke z éwiczeniami - czyli pomystami na pojedyncze
aktywnosci, uzupetnione o plany (krotkie sciggawki z rozpisanym cwiczeniem krok
po kroku), prezentacje dla uczniow (mozesz je wyswietlic uczniom lub wystac w

charakterze pracy domowej), karty pracy i niezbedne materiaty dodatkowe.

Przejdz do zakiadki “Cwiczenia” na Skriware Academy >



https://academy.skriware.com/activities

DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Cdzie znajde modele?

Skrimarket to baza modeli 3D, w ktérej znajdziesz gotowe i

przetestowane przez nas modele, przygotowane specjalnie pod katem
wykorzystania w szkole.

Modele zostaty uzupetnione o opisy, ktore utatwig Ci odnalezienie sie w

kwestiach technicznych dotyczgcych samego procesu drukowania.
Wystarczy, ze zajrzysz do zaktadki “Edukacja”.

Przejdz do zaktadki “Education” na Skrimarkecie



https://skrimarket.com/education

DRUKARKA 3D W TWOJEJ SZKOL¥

Nie wszystko musi by¢ na Twoje] gtowie!

Pamietaj: jesli chcesz skorzystac z wartosci, jaka daje wykorzystanie technologii druku 3D, nie musisz umiec obstugiwac drukarki od
A do Z, ani wiedzie¢, jak tworzy¢ profesjonalne modele 3D. Odpowiednia organizacja pracy w szkole, wsparcie innych oséb i/lub

znajomos¢ dostepnych narzedzi oraz materiatéw zdejmie z Ciebie znaczna czes¢ odpowiedzialnosci.

O wydruk modeli mozesz poprosi¢ nauczyciela techniki czy informatyki, lub dowolnego

innego nauczyciela, ktory drukuje w Twojej szkole.

ib |g Mozesz tez poprosi¢é samych uczniow, aby zrobili to w ramach zaje¢ z przedmiotow

technicznych lub aktywnosci pozalekcyjnych.

Modelowanie 3D mozesz zostawi¢ uczniom - pokaz im narzedzia | zrodita materiatow
szkoleniowych, a Ty podsuwaj pomysty, co ciekawego z Twojego przedmiotu moga samodzielnie

stworzyc.
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AKTYWNOSCI WOKOL DRUKU 3D

Wydruk 3D



Wydruki 3D jako alternatywa
dla drogich pomocy dydaktycznych

§, SKRIMARKET

Drukarka 3D to narzedzie, ktdre pozwala usamodzielni¢ szkote w tworzeniu
réznorodnych pomocy dydaktycznych. Wiele z narzedzi dostepnych na
rynku jest bardzo drogich, ale posiadajac drukarke 3D nie musimy martwic

sie o ich koszt - zamiast kupowac, mozemy samodzielnie je wydrukowac.

Spotecznoscé tworcow modeli 3D dziata bardzo preznie. Istnieje wiele baz z

gotowymi modelami - w tym takich, gdzie twércami sg nauczyciele. U, L 1 ‘ @ D

Projekty te zostaty stworzone przez praktykéw na ich wilasne potrzeby @ e oo e e O e U n e e Ao e soion

wynikajgce z wyzwan, ktoére pojawity sie w pracy z uczniami. [ ,® ‘

Tematyka dostepnych modeli jest bardzo réznorodna - z tatwoscia mozna
znalez¢ materiaty przydatne na (niemal) kazdym przedmiocie. W dalszej

czesci tego e-kursu pokazemy przyktady dla kazdego z nich.




Korzyscl z wprowadzenia
wydrukow 3D na lekcje

Wprowadzenie wydrukowanych pomocy dydaktycznych na zajecia

lekcyjne pomaga:

. zainteresowac ucznia omawianym zagadnieniem,

e zrozumieé¢ ztozone i abstrakcyjne koncepcje w namacalny

(! urIfWE.‘IIM R "}!

SpPOSsob,

. zaobserwowac mechaniczne lub fizjologiczne cechy réznych

obiektow,

. zaangazowac wiele zmystow w proces zdobywania wiedzy,

. potgczyc wczesniej ugruntowang wiedze z nowa wiedzg,

. zapewni¢ uczniom roznorodne doswiadczenia, ktére utatwig
zrozumienie, jak znajomosc¢ teorii na temat danego zjawiska

przydaje sie w zyciu.




Aktywnosci z wydrukowanymi modelami 3D

Z wydrukowanymi modelami 3D mozesz pracowac na wiele sposobow. Dwa gtowne konteksty ich wykorzystania na

zajeciach lekcyjnych to:

DEMONSTRACIJA SAMODZIELNA PRACA UCZNIOW

Nauczyciel pokazuje uczniom model Uczniowie biorg udziat w bardziej aktywizujacych
pProszac, aby uwaznie mu sie przyjrzeli. dziataniach: np. w grach edukacyjnych,
eksperymentach, zadaniach manualnych etc.




O czym jeszcze nalezy pamietac
planujac prace z wydrukami 3D7

Aby dobrze przygotowac sie do lekcji z wykorzystaniem wydrukow 3D, nalezy

przemyslec kilka kwestii:

e Odpowiednio wczesniej wybra¢ model. Proces drukowania troche trwa,
a w wiekszosci szkot jest tylko jedna drukarka 3D.

. Przemysleé, ile dokladnie egzemplarzy modeli 3D potrzebujemy.

. : S : : , o Na Skrimarkecie i Skriware Academy do
. Jesli korzysta sie z modeli, ktore maja wiele elementow, to warto miec

. . . wielu modeli znajdziesz instrukcj
jakie$ woreczki / pudetka, ktére pomoga ham zachowaé porzadek. . I&

sktadania, ktéra pomoze zaplanowac Ci

Niektore modele wymagaja ztozenia - mozna to zrobi¢ samemu lub

I Wyjasni tko krok po kroku.
przekazac uczniom, ale w obu przypadkach potrzebny jest czas. PRI ISRy SENE OIS (20 DS




Malowanie wydrukow 3D

Ciekawa - i rownoczesnie wartosciowa dla uczniéw - aktywnoscia moze by¢é
rowniez malowanie wydrukéw. Mozna poprosi¢ o to ucznidéw w ramach zajec z

plastyki, techniki lub pracy domowej.

Szukajac informacji na temat tego, jak model powinien wygladac, i z jakich
elementdw sie sktada, uczniowie systematyzuja dodatkowo wiedze na temat

wybranego zagadnienia.

Wiecej informacji i wskazéwek, jak malowaé wydrukowane modele
(oraz jak sie do tego przygotowac), znajdziesz w naszym e-kursie

dotyczacym post-processingu.




AKTYWNOSCI WOKOL DRUKU 3D

Model 3D



Modele 3D w szkole: jakie przynoszg korzysci?

Wiekszos¢ korzysci, ktéora wigze sie z wykorzystaniem wydrukow 3D na

zajeciach szkolnych, dotyczy réwniez samych modeli 3D.

Dodatkowo, zaden wydruk 3D nie powstatby, gdyby wczesnie] ktos nie stworzyt
projektu - modelu 3D. Juz samo obcowanie z takimi projektami w przestrzeni

wirtualnej przyniesie uczniom wiele korzysci:

. Uzywajac programow, ktoére pozwalajg zapoznac sie z roznymi modelami 3D,
dajemy szanse uczniom na zanurzenie sie w swiat nowych technologii,

. Przeszukujac bazy z modelami 3D uczniowie ucza sie wyszukiwac
wartosciowe informacje i madrze korzystac¢ z zasobow internetu,

. Dziatania opierajgce sie na modelach 3D sSwietnie sprawdza sie w sytuacjach,

kiedy w szkole jestesmy ograniczeni sprzetowo lub organizacyjnie (brakuje
komputerow dla uczniow, nie mamy dostepu do drukarki, brakuje nam

filamentu itd.).




Wykorzystanie modeli 3D w szkole

Wachlarz mozliwosci, jakie daje wykorzystanie modeli 3D, jest catkiem spory. Mozemy zaproponowac uczniom

aktywnosci od bardzo krotkich, jakie tatwo przeprowadzi¢ na lekcji, az po dtuzsze dziatania - rowniez takie, ktore

DEMONSTRACIA

Nauczyciel pokazuje uczniom
model 3D w przestrzeni wirtualnej
(aktywnosc¢ podobna do
demonstracji wydruku 3D)

warto zlecic¢ do realizacji w domu:

ANALIZA MODELU ZADANIA PRAKTYCZNE

(W TINKERCAD) W TINKERCAD
T -
i 9. oM s
——— -
PN el

Uczniowie moga analizowac model
W przestrzeni wirtualnej - zapoznac sie z jego
budowag, elementami, z ktorych sie sktada,
porownywac je, wyodrebniac
charakterystyczne cechy itd.

Uczniowie realizujg bardziej ztozone zadania
polegajace np. na wyszukaniu modelu do
danego zagadnienia, opisaniu go i
omowieniu w grupach.




O czym jeszcze nalezy pamietac
planujac prace z modelami 3D?
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Niezaleznie od tego, czy chcesz uczniom zademonstrowac model 3D onling,

czy poprosiC ich o realizacje zadania praktycznego, warto pamietac o kilku

rzeczach:

. niezbedne bedzie wczesniejsze przygotowanie omawianych
modeli | przestrzeni (mozesz o to rowniez poprosi¢ samych uczniow),

. potrzebujesz dostepu do komputera i internetu, w niektérych

przypadkach rowniez rzutnika lub tablicy multimedialnej,

aganie Do Siatk

. mMozesz zaproponowac uczniom realizacje takich ¢wiczen w ramach

projektu lub pracy domowej.

Propozycje roznych ¢wiczen znajdziesz w ostatnie] sekcji tego e-kursu.




AKTYWNOSCI WOKOL DRUKU 3D

Modelowanie 3D



MODELOWANIE 3D

Korzysci z wprowadzenia
modelowania 3D do szkoty

B A @ < o w o ox B [ e | ([ e

> aed e
ey abwe o a

Umozliwiajgc uczniom nauke modelowania, dajemy im szanse:

. stac sie tworcami, ktorzy wiedza, jak wykorzysta¢ najnowoczesniejsze
technologie do wizualizacji wtasnych wyobrazen,

. doskonali¢ nauke organizacji pracy i planowania kolejnych jej etapow,

. samodzielnie poszukiwa¢ informacji i weryfikowaé zrodta, dzieki ktdrym
beda mogli zrealizowac projekt,

. rozwija¢ wyobraznie przestrzenng i myslenie wizualne,

. ksztalttowaé postawe nastawiona na rozwigzywanie problemoéow
poprzez radzenie sobie z roznymi wyzwaniami (zwigzanymi nie tylko z
obstuga programu graficznego, ale i z ograniczeniami zwigzanymi z

czasem, zasobami itd.)




MODELOWANIE 3D

Wykorzystanie modelowania 3D na lekcji

W zaleznosci od stopnia biegtosci uczniow w pracy z narzedziami do modelowania 3D, jak i od celow, ktore stawiasz przed swoimi

zajeciami, mozesz zaproponowac rozne aktywnosci zwigzane z tworzeniem modeli 3D przez uczniow:

PRZERABIANIE TWORZENIE NOWYCH TWORZENIE PRZESTRZENI
ISTNIEJACYCH MODELI 3D MODELI 3D EDUKACYJINYCH
Uczniowie mogag przerabiac juz Zadaniem uczniow moze byc¢ Zadaniem uczniow nie musi byc¢

istniejgce modele - samodzielnie stworzenie ich wiasnego zaprojektowanie bryty 3D - moze byc to
znalezione lub zaproponowane do modelu od podstaw. wyszukanie zestawu modeli z danego
edycji przez nauczyciela. zagadnienia i uzycie ich do stworzenia

projektu przestrzeni edukacyjnej.




MODELOWANIE 3D

Na czym polega ta
aktywnosc¢?

Kiedy sie sprawdzi?

Jakie korzysci ptyna
z przeprowadzenia
tej aktywnosci?

O czym warto
pamietac?

Przerabilanie istniejgcych modeli

Mozesz udostepni¢ uczniom konkretny model lub poprosi¢ o samodzielnie wyszukanie modelu w bazie,
a nastepnie przerobienie go w taki sposéb, aby realizowat postawione przez Ciebie cele. Moze by¢ to na
przyktad zaprojektowanie brakujacego elementu, dopracowanie niedokonczonego projektu, modyfikacja
czesci sktadowej, dodanie indywidualnego rysu projektowi.

Aktywnos¢ ta sprawdzi sie, kiedy uczniowie stawiajg swoje pierwsze kroki w modelowaniu 3D i jest to
dla nich jeszcze nowa aktywnosc¢, podczas ktdrej dopiero ucza sie obstugiwac narzedzia do projektowania.
To dobry wybodr, gdy nie posiadasz wystarczajgco duzo czasu, aby zleci¢ uczniom wykonanie catego projektu
od zera, lub pracujesz z modelem o skomplikowane] geometrii, ktdéra bytaby trudna do samodzielnego
stworzenia przez uczniow i/lub w narzedziu, z jakiego korzystasz.

Uczniowie nie tylko uczg sie obstugi nowych narzedzi, ale i myslenia nakierowanego na rozwigzywanie
problemoéw oraz efektywne wykorzystywanie dostepnych zasobow.

Jezeli uczniowie nie czujag sie jeszcze pewnie w programie, w ktérym pracujg, warto mie¢ pod reka
wskazéwki (przykifady, jak krok po kroku cos$ zaprojektowac, podpowiedzi dostepnych skrétow
klawiszowych itp.) Gotowe wskazowki i materiaty dodatkowe utatwiajace prace znajdziesz w zatacznikach
do lekcji i cwiczen proponowanych na Skriware Academy.




MODELOWANIE 3D

Na czym polega ta
aktywnos¢?

Kiedy sie sprawdzi?

Jakie korzysci ptyna z
przeprowadzenia tej
aktywnosci?

O czym warto
pamietac?

Tworzenie nowych modeli 3D

Uczniowie tworzg swoje wilasne projekty na zadany temat. Moga inspirowac sie juz istniejgcymi
modelami, jednak praca jest ich autorstwa. W ten sposdob moga rowniez powiekszac zbidr pomocy
dydaktycznych dostepnych w Waszej szkole.

Kiedy zalezy Ci, aby uczniowie uczyli sie szuka¢ rozwiagzan, testowali i sprawdzali w praktyce swoje
pomysty. Tworzenie nowych modeli wymaga réwniez wiecej czasu (szczegdlnie na poczatku) -
aktywnosc ta sprawdzi sie, kiedy mozesz przeznaczyC na nig wiecej czasu lub poprosi¢ uczniow o realizacje
zadania poza lekcjami, na przyktad w charakterze projektu lub pracy domowej.

Uczniowie tacza wiedze teoretyczna na jakis temat z praktyka. Stajg sie tworcami - tworza swoje wiasne
projekty, ucza sie cierpliwosci, radzenia sobie z porazkami, kiedy cos nie wychodzi, oraz szukania
skutecznych rozwiazan.

Aby modelowad, kazdy z ucznidéw powinien mie¢ dostep do komputera.

Istnieje wiele programow graficznych o réznych mozliwosciach - nie wszystkie projekty stworzysz w
prostych narzedziach takich jak Tinkercad czy 3D Playground. Warto miec¢ to na wzgledzie dobierajac
narzedzie do pracy podczas zajec.




MODELOWANIE 3D

[ZEE ALTODESK Gallery Blog Learn Teach Q Signin [ELLIL]
] TINKERCAD

O czym nalezy pamietac .
planujac modelowanie 3D7

W zaleznosci od tego, ile masz czasu, jakiego przedmiotu uczysz, i jakie masz
From mind to design in minutes
mozliv\/oéci Sprz@towe, mUSiSZ pamietaé O tym’ Ze: Tinkercad is a free, easy-to-use app for 3D design, electronics, and coding. It's used by teachers, kids, hobbyists,

==X
e zanim przejdziecie do trudniejszych aktywnosci, nalezy pozwoli¢

Tinkercad is:
eSS

uczniom na zapoznanie sie z programem do modelowania.

Wspieraj ich udostepniajac dodatkowe materiaty;

Etap 3 - witokna 3/3
e jeslina modelowanie nie starcza Wam czasu na lekcji - nalezy pozwolic

u CZ n io m n a d O ko ﬁ Cze n | e p ra Cy \N d o m u ; 7. Stworz nowy prostopadtoscian troche wigkszy od

poprzedniego, np. o wymiarach 0,6 x 1x 30 mm.

8. Skopiuj go i ustaw oba prostopadtosciany pod

. celem modelowania moze, ale nie musi, by¢ tworzenie pomocy

katem tak, zeby ich podstawy stykaty sie.

a nastepnie

dydaktycznych przydatnych dla catej szkoty, na rézne przedmioty;

10. Kazda

obracajac pod ostrym katem, np. 75° aby zachowac

. nie kazdy model 3D stworzony przez uczniow bedzie nadawat sie do

symetrie.

wydruku. Warto wskaza¢ uczniom cel / sposdb dalszego wykorzystania
ich projektow.




AKTYWNOSCI WOKOL DRUKU 3D

Dobre na start

Miejsc, w ktorych mozesz wykorzystac technologie druku 3D w dziataniach

prowadzonych w szkole jest znacznie wiecej - mozesz realizowac opisane

przez nas aktywnosci nie tylko podczas obowigzkowych lekcji czy jako prace
domowe, ale rowniez w ramach interdyscyplinarnych projektow,

warsztatow, dni otwartych w szkole, konkurséw czy két zainteresowan.

Przedstawione wczesniej trzy typy aktywnosci (wydruk 3D, model 3D,
modelowanie 3D) to jedynie kilka z wielu przyktadow, ktore tatwo

zaproponowac uczniom, jezeli druk 3D jest dla Ciebie nowoscia i nie

chcesz od razu rzucac sie na gieboka wode.

Na kolejnym slajdzie znajdziesz krotkie ich podsumowanie, ktore pomoze Ci
porownac je pod katem samej organizacji zajecC | zdecydowac, od czego

chcesz zaczac.




AKTYWNOSCI WOKOL DRUKU 3D

Kiedy wybrac?

lle potrzebuje
Cczasu na
przygotowanie?

lle czasu zajmuje
aktywnosc¢?

Cdzie sie
sprawdzi?

Porownanie trzech typow aktywnosci

Modelowanie 3D

Jezeli posiadasz juz podstawowa wiedze na
temat modelowania 3D, lub masz w sobie
gotowosc, by ja zdobyc.

Cdy chcesz rozwijac kreatywnosc | postawe
tworczg u uczniow.

Gdy nie obawiasz sie oddania wiekszej
odpowiedzialnosci / samodzielnosci
uczniom.

Wymyslenie zadania i stworzenie
materiatow dodatkowych.

Na lekcjach, na ktéorych masz
dostep do komputerdw, jako praca domowa
I projekt uczniowski.




PRZYKLADOWE AKTYWNOSCI

Dla roznych przedmiotow szkolnych




Przyktadowe aktywnosci



Problem sit na dzwigni dwustronnej

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Wydruk 3.'?: praca . Fizyka 20 -25min Praca grupowa
uczniow : : :

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przeprowadzajg serie obserwacji, w ktoéorych odkrywaja, jakie sity dziatajg na
dzwignie dwustronna. Najpierw wprawiajac jg w stan rownowagi, a nastepnie za pomoca
ciezarkow, wyprowadzajac jg z tego stanu tak, aby ramie wykonato jak najwiekszy ruch. W
. kazdym przypadku opisuja na schemacie wektory zaobserwowanych sit. 5

INFORMACIJE DODATKOWE Zobacz:
| | Model na Skrimarkecie

Na Skriware Academy znajdziesz takze kilka innych aktywnosci na lekcje fizyki, matematyki i :
edukacji wczesnoszkolnej z wykorzystaniem tego modelu 3D. :



https://skrimarket.com/education/first-order-lever

Uktad stoneczny:
relacje wielkosci 1 odlegtosci w kosmosie

TYP AKTYWNOSCI = PRZEDMIOT = CZASTRWANIA = SPOSOB PRACY

Model 3D: zadanie Fizyka 10 - 20 min . Praca indywidualna
praktyczne ; / praca grupowa

[3

Uczniowie pracuja w przestrzeni edukacyjnej w Tinkercadzie. Przygladaja sie modelom
ustawionym uprzednio w odpowiedniej kolejnosci z zachowaniem relacji odlegtosci i analizuja
zaleznosci pomiedzy wielkosciami oraz odlegtosciami w kosmosie. |

INFORMACIJE DODATKOWE Zobacz:

Aktywnos¢ mozesz przeprowadzi¢ tez w trybie ¢wiczenia praktycznego z modelem 3D w Model na Skrimarkecie

. przestrzeni online.
Na Skrimarkecie znajdziesz modele planet Uktadu Stonecznego w wersji do wydruku.



https://skrimarket.com/education/planets-of-the-solar-system

£

MATEMATYKA
Przyktadowe aktywnosci



Poznajemy bryty

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY
Wydruk 3D.: Matematyka 5min Cwiczenie klasowe
demonstracja : :

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie analizujg budowe zamknietych i otwartych form bryt geometrycznych i obserwuja, ze na
. podstawie jednej figury geometrycznej mozna zbudowaé kilka réznych bryt. Nauczyciel pokazuje
spody zamknietych form - uczniowie widza po trzy modele z otworami w ksztatcie kwadratu oraz
kota. Nastepnie nauczyciel otwiera zestawy form o tej samej podstawie, pokazujgc uczniom, ze
. ksztatty wnetrz form rdznia sie. Uczniowie przygladaja sie formom: szescianu, prostopadtoscianu i : Zobacz:
. ostrostupa o podstawie kwadratu, oraz stozka, walca i potkuli. 5

: : Model na Skrimarkecie
INFORMACIJE DODATKOWE

Lekcje na Skriware Academy

Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych lekcji dotyczacych figur i bryt
. geometrycznych. :



https://skrimarket.com/education-125ff5b0-9542-4366-b4ff-79d14fcc4adf/solids-models
https://academy.skriware.com/lesson/88

ObjetosC | powierzchnia

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT CZAS TRWANIA SPOSOB PRACY

Model 3D: zadanie : : Praca indywidualna

Matematyka : 15-20 min

praktyczne / praca grupowa

Uczniowie analizuja budowe prostego modelu 3D w przestrzeni edukacyjnej w Tinkercad |
. wyodrebniaja bryty sktadowe. Korzystajac z wymiaréw podanych dla kazdej z bryt w narzedziu :
- i/lub opcji linijki, obliczaja catkowita objetoé¢ bryty, a takze sume pdl powierzchni wszystkich
. bryt sktadowych. Nastepnie analizuja i poréwnuja te sume z wartoscia catkowitego pola
powierzchni zsumowanej bryty.
. W ten sposéb ucza sie oblicza¢ objetosci ztozonych bryt geometrycznych poprzez podzielenie
. ich na zestawy prostszych bryt, ktérych objetoéci moga wyliczy¢ ze znanych im wzoréw. '

Zobacz:

INFORMACJE DODATKOWE Link do przestrzeni wirtualnej

éNa Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych lekcji dotyczacych bry’fé
. geometrycznych. :



https://www.tinkercad.com/joinclass/EMBKT4C57SHZ

Swiat potéwek

TYP AKTYWNOSCI | PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Praca indywidualna
/ praca grupowa

Modelowanie 3D:
tworzenie przestrzeni

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie tworzg przestrzen edukacyjng, w ktorej wizualizuja w rézny sposob utamek 4. :
Wykorzystujg do tego réozne modele 3D - dostepne w narzedziu Tinkercad lub pobrane z
. zewnetrznych baz. Modele te uczniowie dzielg biorgc za podstawe osi podziatu wymiar bryty

w osi X, Y oraz Z.

Zobacz:
INFORMACJE DODATKOWE
: : Link do przestrzeni wirtualnej

Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci dotyczgcych rzutéw :
prostokatnych i rysunku technicznego. :

Matematyka 30 - 45 min



https://www.tinkercad.com/joinclass/YQPXCQWSF434

Ppo

BIOLOGIA
Przyktadowe aktywnosci



Budowa btednika

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT CZAS TRWANIA SPOSOB PRACY
Model 3D:. Biologia 5min Cwiczenie klasowe
demonstracja : :

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladaja sie budowie btednika ludzkiego i na te] podstawie starajg sie
wywnioskowac, w jaki sposob dziata zmyst rownowagi. :

Zobacz:

INFORMACJE DODATKOWE Model na Skrimarkecie

Cwiczenie mozna przeprowadzi¢ takze z uzyciem wydrukowanych modeli 3D.
. Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci dotyczacych budowy

. aparatu stuchu.

Lekcje na Skriware Academy



https://academy.skriware.com/lesson/96
https://academy.skriware.com/activity/4
https://skrimarket.com/education/bony-labyrinth

Kosci ludzkie

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Model 3D: analiza Biologia 10 - 15 min : Praca indywidualna
: : ./ praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie analizujg modele kosci ludzkich w przestrzeni edukacyjnej w Tinkercad. :
Celem jest rozpoznanie kosci, uporzadkowanie ich od najmniejszej] do najwiekszej oraz
. zastanowienie sig, czy ich ksztalt i rozmiar wpltywaja na sposoéb ich dziatania, oraz role jaka
. petnig one w aparacie ruchu. Zobacz:

Model na Skrimarkecie
INFORMACJE DODATKOWE
Lekcje na Skriware Academy
Na Skrimarkecie znajdziesz tez wiele innych modeli 3D narzaddow w ciele cztowieka.
SO Link do przestrzeni Wirtua|nej



https://academy.skriware.com/lesson/97
https://skrimarket.com/education/human-skeleton-elements
https://www.tinkercad.com/joinclass/WTJRSBSHDPDL
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CHEMIA
Przyktadowe aktywnosci



Uktad okresowy pierwiastkow

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY
Wydruk 3D: Chemia 5-15min . Cwiczenie klasowe
demonstracja : :

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladaja sie budowie tablicy Mendelejewa i analizujg informacje znajdujace sie
na poszczegolnych Sciankach kazdej z kostek symbolizujacych pierwiastki. :

INFORMACJE DODATKOWE Zobacz:
Aktywnos¢ mozesz przeprowadzic tez w trybie samodzielnej pracy uczniow z wydrukiem 3D. Model na Skrimarkecie

. Na Skriware Academy znajdziesz propozycje innych aktywnosci dotyczacych dotyczacych
. budowy uktadu okresowego i atomow. :



https://skrimarket.com/education/periodic-table-dices-with-chemical-elements

Budowa tlenkow, chlorkow | siarczkow

TYP AKTYWNOSCI | PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Modelov_vame 3D_: 5 Chemia 55 - 20 min 5 Praca indywidualna
tworzenie modeli : : : / praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

. Uczniowie tworza modele 3D szesciu czasteczek zwigzkéw chemicznych - dwoch tlenkow,
. dwodch siarczkow, dwoéch chlorkéw. Przy pomocy narzedzia “Notatka” podpisuja kazdy
. element.
Stworzone modele moga wykorzystac do gry z innymi uczniami, podczas ktdorej odgaduja
jakie zwigzki chemiczne zostaty przedstawione przez innych uczniow. Zobacz:

INFORMACJE DODATKOWE Link do przestrzeni wirtualnej

Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci dotyczacych dotyczacych
. atomow i zwigzkdw chemicznych. :



https://www.tinkercad.com/joinclass/8XVBQH9VZTW2

Od najmnigjszych do najwiekszych

TYP AKTYWNOSCI | PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Modelowanie 3D: . : . Praca indywidualna
. o Chemia : 25-30 min :
tworzenie przestrzeni 5 ./ praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie tworzg przestrzen edukacyjna w Tinkercad przedstawiajgca relacje wielkosci
czasteczek réznych makrosktadnikow: biatek, ttuszczow | weglowodanow. :

INFORMACJE DODATKOWE Zobacz:
Na Skrimarkecie znajdziesz wiele modeli edukacyjnych, ktére mozesz wykorzysta¢ podczas Link do przestrzeni wirtualnej
tego lub innych ¢wiczen w przestrzeni online i offline.



https://www.tinkercad.com/joinclass/D6MEKR5WTEQ4

GEOGRAFIA
Przyktadowe aktywnosci



Formy uksztattowania terenu

CZAS TRWANIA

SPOSOB PRACY

TYP AKTYWNOSCI | PRZEDMIOT

Model 3D: analiza Geografia

20 - 25 min

Praca indywidualna
/ praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladaja sie modelom przedstawiajgcym rézne formy uksztattowania terenu.
Analizuja podobienstwa i roznice pomiedzy nimi oraz stawiaja hipotezy odnosnie procesow
geologicznych, ktére mogty doprowadzi¢ do ich powstania.
. Przy uzyciu narzedzia “Notatki” podpisuja kazda z form, a nastepnie prowadza research
internetowy, ktéry pozwoli im zweryfikowac postawione wczesniej hipotezy. :

INFORMACJE DODATKOWE
Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci w narzedziu Tinkercad,
ktore mozesz przeprowadzi¢ w ramach zajec¢ z geografii. :

Zobacz:

Model na Skrimarkecie

Link do przestrzeni wirtualnej

Cwiczenie na Skriware Academy


https://skrimarket.com/education/landforms
https://www.tinkercad.com/joinclass/S68A6HPDIIR3
https://academy.skriware.com/activity/13

Uktadanie mapy swiata e e

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY
Model 3D: zadanie Geografia, edukacja : Praca indywidualna
: : 5-10 min
praktyczne : wczesnoszkolna : / praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI o o

Uczniowie analizujg ksztatty kontynentow znajdujgce sie w przestrzeni edukacyjnej w
Tinkercad. Uktadaja je na przestrzeni tak, by odzwierciedli¢ wyglad mapy Swiata. :
. Cwiczenie mozna poszerzy¢ o analize roéznic pomiedzy rzeczywistym ksztattem Antarktydy, a

. jej odwzorowaniem na mapie.

Link do przestrzeni wirtualnej
INFORMACJE DODATKOWE
_Na Skriware Academy znajdziesz  tez propozycje innych aktywnosci dotyczagcyché Cwiczenie na Skriware Academy

kontynentdw i mapy swiata.

Zobacz:

Model na Skrimarkecie

Lekcje na Skriware Academy



https://skrimarket.com/education/continents-models
https://www.tinkercad.com/joinclass/MBTU33AUGWCG
https://academy.skriware.com/activity/14
https://academy.skriware.com/lesson/63

Konstelacje

TYP AKTYWNOSCI | PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Modelowanie 3D: . . . Praca indywidualna
. ; Geografia : 30 -35min ;
tworzenie modelu : / praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie analizuja wyglad nocnhego nieba w wybranym dniu roku i przedstawiajg swoje
obserwacje w formie modelu 3D w narzedziu Tinkercad. '

INFORMACJE DODATKOWE Zobacz:
Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci powigzanych ze S 810 PR T

: zmianami zwigzanymi z ruchem obiegowym Ziemi.



https://www.tinkercad.com/joinclass/B93I5UKFTV2E
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TECHNIKA
Przyktadowe aktywnosci




Przektadnia slimakowa

TYP AKTYWNOSCI @ PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY

Wydruk 3D:

: Technika 5min . Cwiczenie klasowe
demonstracja ; ;

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladajg sie budowie oraz mechanice przektadni slimakowej.

INFORMACJE DODATKOWE Zobacz:
Model na Skrimarkecie
. Na Skrimarkecie znajdziesz wiele modeli innych rodzajéw przektadni. _



https://skrimarket.com/education/worm-gear

&
’|:|°A
%]0[ 9]

EDUKACIJA WCZESNOSZKOLNA
Przyktadowe aktywnosci




Cykl zycia jabtoni

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY
Wydruk 3D: praca Edukacja ; . Praca indywidualna
. wczesnoszkolna, : 15 min
uczniéw : / praca grupowa
przyroda

....................................................................................................................................................................................................................

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie losujg po jednym elemencie przedstawiajagcym etap cyklu zycia jabtka. Analizujg
wylosowane wydruki i dobierajg sie w zespoty tak, by tacznie posiadac 5 réznych elementow.
Nastepnie wspdlnie uktadajg wspodlnie modele by przedstawiaty peten cykl zycia jabtoni. :

o
S

INFORMACIJE DODATKOWE

Przygotuj tyle elementdéw modeli, aby kazdy mogt otrzymac przynajmniej jeden.

Zobacz:

Model na Skrimarkecie

Cwiczenie na Skriware Academy



https://skrimarket.com/education/apple-tree-life-cycle-model
https://academy.skriware.com/activity/17

Ludzkie serce

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT @ CZASTRWANIA : SPOSOB PRACY
Model 3D: Edukacja : : P :
. wczesnoszkolna, : 5 min . Cwiczenie klasowe
demonstracja : :

przyroda, biologia

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladaja sie budowie ludzkiego serca. ;
. Warto poprosi¢ ucznidw o uwazne przyjrzenie sie poszczegdélnym elementom modelu i :
krotko omowic, co przedstawiaja. :

INFORMACJE DODATKOWE Zobacz:
, , o L _ ) , , Model na Skrimarkecie
. Na Skrimarkecie znajdziesz tez wiele innych modeli 3D narzaddw w ciele cztowieka.



https://skrimarket.com/education/human-heart-anatomy

Emocje

TYP AKTYWNOSCI PRZEDMIOT | CZASTRWANIA @ SPOSOB PRACY
Model 3D: zadanie Edukacja : . . Praca indywidualna
: : 10 min :

praktyczne : wczesnoszkolnha : : / praca grupowa

OPIS AKTYWNOSCI

Uczniowie przygladaja sie tabliczkom znajdujacym sie w przestrzeni edukacyjnej w Tinkercad.
Analizuja przedstawione na nich emocje i probuja je nazwac. Nastepnie dziela je na kategorie:
. przyjemne, nieprzyjemne i neutralne. :
Na koniec zastanawiaja sie, jakim zdarzeniom moze towarzyszy¢ kazda z tych emociji.

INFORMACJE DODATKOWE Model na Skrimarkecie

Na Skriware Academy znajdziesz tez propozycje innych aktywnosci rozwijajacych inteligencje
. emocjonalna. :

Link do przestrzeni wirtualnej



https://www.tinkercad.com/joinclass/XN7WCAX97241
https://skrimarket.com/special-education/plates-with-emotions

GRATULACIJE!

UKONCZYLES KURS DOTYCZACY DRUKU i MODELOWANIA 3D W SZKOLE!

Zainteresowata Cie tematyka pracy z modelami i

modelowania? Sprawdz inne kursy dostepne na

Skriware Academy:

[ |
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MODELOWANIE
3D I SLICING

MODELOWANIE MODELOWANIE SKRIWARE
W PLAYGROUND W TINKERCAD ACADEMY


https://academy.skriware.com/course/2
https://academy.skriware.com/course/3
https://academy.skriware.com/course/2
https://academy.skriware.com/course/4
https://academy.skriware.com/course/21

POZNAJ
DRUKARKE 3D SKRINTER

Podczas tego kursu zapoznasz sie z podstawowymi informacjami
dotyczacymi budowy i funkcjonowania drukarki 3D Skrinter a takze
procesu druku 3D i towarzyszacym mu narzedziom.



SPIS TRESCI

E-kurs sktada sie z sekcji:
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3D Skrinter: Druk 3D: jak to Budovya
intro dziata? drukarki 3D
Skrinter



3D SKRINTER
INtro




Poznaj drukarke 3D Skrinter

3D Skrinter to najbardziej intuicyjna w obstudze drukarka 3D na Swiecie,
oferujaca catg game mozliwosci. Jest to doskonate narzedzie zarowno dla
osob stawiajacych pierwsze kroki w technologii i procesie drukowania
3D, jak i uzytkownikow poszukujacych produktu o zaawansowanych

funkcjonalnosciach.

3D Skrinter zostata zaprojektowana z mysla o pracy w szkole, dlatego

posiada szereg cech uwzgledniajgcych potrzeby nauczycieli oraz uczniow:

« zamykane drzwiczki gwarantujace bezpieczenstwo uczniow podczas
pracy urzadzenia,

e wWysSwietlacz LCD z intuicyjnym interfejsem obstugi urzadzenia,

o mozliwos¢ zdalnego drukowania modeli z poziomu przegladarki

internetowe).




RozwdO] mozliwosci przy uzyciu
InNnych narzedzi Skriware

I

TECHNOLOGY ENGINEERING

3D Skrinter to narzedzie edukacyjne, z ktérym mozesz rozpoczac
prace juz dzis. W bazie e-kursow dostepnych na Skriware Academy

znajdziesz wszystkie informacje niezbedne do zapoznania sie ze

sposobem dziatania i mozliwosciami urzadzenia.

=<

Ale to nie wszystko! Skriware udostepnia narzedzia, ktére pozwalaja ' SKkriware |
na rozbudowe mozliwosci uzycia drukarki - miedzy innymi Academy

ogromna baze darmowych modeli 3D gotowych do wydruku,
bezptatne narzedzie do nauki podstaw modelowania 3D - 3D

Playground, darmowy slicer online pozwalajgcy w tatwy sposdb

przygotowac stworzone modele do wydruku czy narzedzie do

projektowania wirtualnych konstrukcji 3D Creator Skriware.




Zalety pracy z drukiem 3D

SkriEdukacja z drukiem 3D to nie tylko wyposazenie szkoty w

narzedzie! Praca z ekosystemem Skriware to doskonata okazja do
prowadzenia rozbudowanych projektow, w ktorych uczniowie zapoznajg
sie ze specyfika pracy zespotowej i nabywajac wiedze przedmiotowa
rozwijaja interdyscyplinarne umiejetnosci miekkie.

Drukarka 3D wraz z wykorzystaniem mozliwosci modelowania 3D to jedna
z najbardziej uniwersalnych technologii mozliwych do wykorzystania w

szkole. Zarowno gotowe pomoce dydaktyczne wydrukowane na

drukarce, jak i wplecenie modelowania 3D w tresci przedmiotowe

pozwalaja na urozmaicenie i uatrakcyjnienie prowadzonych zajec

lekcyjnych. Jest to tez doskonaty sposob na rozwdj umiejetnosci

wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.
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DRUK 3D
Jak to dziata?



DRUK 3D: JAK TO DZIALA?

Druk 3D: czego potrzebuje, by zaczacC?

FILAMENT | KONTO NA
“TONER” DRUKARKI | SKRIMARKET




Zainteresowat Cie ten temat?
Dodatkowe kursy dostepne
na Skriware Academy!

DRUK 3D: JAK TO DZIALA?

Czym jest filament?

Filament to odpowiednio przygotowane tworzywo, ktore
wykorzystywane jest do tworzenia przestrzennych wydrukow przy

uzyciu technologii druku 3D.

Filamenty sprzedawane sg w postaci szpul, na ktére naciggniete
sg cienkie zytki tworzywa o srednicy 1,75 mm. Szpule filamentu
umieszczane sg W specjalnej komorze drukarki, skad uzytkownik
wyprowadza koncowke zytki i umieszcza jga w rurce

doprowadzajacej filament do gtowicy drukujacej.

W trakcie procesu drukowania zytka ulega podgrzaniu w gtowicy,
dzieki czemu topi sie. Roztopiony plastik wydobywa sie przez

cienka dysze i jest bardzo precyzyjnie rozprowadzany, efektem

czego jest powstanie fizycznego modelu.



https://academy.skriware.com/courses

Zainteresowat Cie ten temat?
Dodatkowe kursy dostepne
na Skriware Academy!

DRUK 3D: JAK TO DZIALA?

Filamenty a proces druku 3D

Filamenty tworzone sg z roznych rodzajow plastiku. Niektore z nich
posiadajg domieszki innych tworzyw, takich jak np. pyt drewniany,

proszki mineralne lub metalowe.

) skriwARE

Filamenty posiadajg szereg parametrow wptywajacych zarowno na
proces wydruku i zwigzane z nim ustawienia drukarki 3D, jak i
wiasciwosci wydrukowanych przedmiotow. Znajomosc tych
parametrow i rozumienie ich wptywu na poszczegolne etapy procesu
druku 3D jest bardzo istotna w kontekscie bezpieczenstwa i

bezawaryjnosci sprzetu, a takze zadowolenia z powstatych wydrukow.

UWAGA: Szczegotowe omowienie poszczegolnych parametrow

filamentow znajdziesz w e-kursie “Swiat filamentow”.



https://academy.skriware.com/courses

DRUK 3D: JAK TO DZIALA?

Pierwsze spotkanie z drukarkg 3D Skrinter

Na najbardziej ogdlnym poziomie szczegotowosci
drukarka 3D Skrinter sktada sie z:
o wyswietlacza LCD wyswietlajacego instrukcje
utatwiajace obstuge techniczng urzadzenia, Gtowica —
e komory, w ktorej powstaja wydruki 3D, wyposazonej drukujaca
w otwierajgce sie drzwiczki ostaniajace komore od
frontu. Otwierane drzwiczki
e podgrzewanego blatu, na ktorym powstaja wydruki,

gltowicy drukujacej. Blat drukarki, czyli miejsce
powstawania wydruku

Wyswietlacz LCD

NN ey 0000000 0 TOENNTNNNNN



DRUK 3D: JAK TO DZIALA?

Skrimarket - system zarzadzania drukarka i baza modeli 3D

Skrimarket to kompleksowa platforma internetowa pozwalajaca na zdalne
zarzadzanie drukarka 3D Skrinter a jednoczesnie baza kilkudziesieciu tysiecy

gotowych modeli 3D mozliwych do wydrukowania na drukarce.

Na platformie znajduja sie takze narzedzia do modelowania 3D (3D Playground i
Creator Skriware) oraz do slicingu modeli 3D, czyli przygotowywania plikow z

modelami do wydruku na drukarce.

Skrimarket umozliwia m.in. zlecenie wydruku na drukarce, sledzenie statusu
wydruku, podglad live z kamery na komore drukarki, zapauzowanie wydruku,
podglad historii drukowanych modeli. Potgczenie drukarki z siecig WiFi sprawia,
ze te i wiele innych czynnosci mozemy wykonywagé, znajdujac sie w
dowolnym miejscu - niekoniecznie w tej samej sali czy nawet budynku, co nasze

urzadzenie.

ﬁa Zainteresowat Cie ten temat?
‘ } Dodatkowe kursy dostepne

na Skriware Academy!



https://academy.skriware.com/courses

3D SKRINTER
Budowa drukarki 3D



BUDOWA DRUKARKI 3D

Budowa drukarki 3D Skrinter |

Minimalistyczna bryta drukarki 3D Skrinter kryje w sobie

rozbudowany uktad elementéw elektronicznych i mechanicznych

bioracych udziat w procesie druku.

Pod zewnetrzng obudowga wykonang ze stali znajduja sie dwie
komory drukarki:

e komora, w ktorej odbywa sie proces wydruku,

e komora, w ktorej umieszczone sg wszystkie elementy

elektroniczne sterujace dziataniem drukarki,

Pierwsza z nich obejmuje wiekszg czesc wnetrza bryty drukarki i jest

otwarta dla uzytkownika. Druga ukryta jest pod dolng ptyta komory

drukowania, bezposrednio za wyswietlaczem drukarki. Odizolowanie

komor warstwa tworzywa gwarantuje ich bezpieczna i autonomiczna

prace.




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: tyt drukarki

Z tytu drukarki znajduja sie gnhiazdo, do ktorego podtgczamy przewod
sieciowy umozliwiajacy tacznos¢ z lokalng siecig komputerowa (1).
Potaczenie sieciowe jest opcjonalne - drukarka posiada bowiem takze

tacznosc WiFi.

jest urzadzeniem umieszczonym z tytu drukarki.
Stuzy ono do wykrywania obecnosci materiatu i reaguje na jego brak.
Jesli w trakcie druku materiat sie skonczy, czujnik przekaze drukarce
polecenie wejscia w stan pauzy, dzieki czemu uzytkownik bedzie miat

mozliwosc¢ zatadowania nowego materiatu i kontynuacji wydruku.




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: lewy bok
drukarki

Z boku drukarki umiejscowione jest gniazdo, do ktorego podtgczamy

Bezposrednio obok miejsca na zasilanie, znajduje sie przetgcznik

zasilania (2), ktory stuzy wigczaniu i wytgczaniu zasilania drukarki.

Drukarka 3D Skrinter wyposazona jest rowniez w

, ktora jest widoczny z boku drukarki.

Podczas zaktadania filamentu nalezy zadbac o to, aby zytka nie byta
splatana, szpula znajdowata sie w odpowiedniej pozycji na “wieszaku”, a
koncowka zytki byta poprawnie przycieta.

UWAGA: szczegdtowe informacje na temat obstugi drukarki (w tym

wymiany filamentu) znajdziesz w e-kursie "Obstuga drukarki 3D

Skrinter”.



BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: przdéd drukarki

Z przodu drukarki znajduja sie pozwalajacy na tatwa i
iNntuicyjna obstuge techniczng urzadzenia - Np. poziomowanie blatu drukarki.

Z przodu drukarki znajduja sie ostaniajgce komore, w

ktorej powstajg wydruki. Dzieki temu korzystanie z drukarki w otoczeniu dzieci
jest bezpieczne, a dodatkowo w komorze panujg optymalne warunki dla
wydruku, takie jak np. temperatura.

Kolejnym istotnym elementem drukarki jest prowadnica materiatu (3) ktdra
doprowadza filament do drukarki oraz tasma ekstrudera (4) tgczaca ekstruder
Z ptyta gtowna. Dzieki niej mozliwy jest biezgcy odczyt danych z gtowicy oraz ich
regulacja.

......................................



BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: przdéd drukarki

Z przodu drukarki znajduje sie port USB (1), do ktérego mozemy
. P .« e . §, skriwARE

podtgczyC zewnetrzny nosnik pamieci (tzw. pendrive) z nagranym —

modelem 3D do wydruku. Jest to alternatywa dla oséb, ktérych konto na

portalu Skrimarket nie jest potgczone z drukarka.

Po podtaczeniu nosnika do drukarki nalezy za pomoca dotykowego
wyswietlacza LCD wybraé plik, ktory ma zostac¢ wydrukowany. Wazne,
aby plik byt przygotowany w formacie .zcodex2. Po zatadowaniu
modelu do wydruku nosnik pamieci moze zosta¢ odtaczony od

urzadzenia.

UWAGA: szczegdtowe informacje na temat obstugi drukarki (w tym
wydruku modelu z zewnetrznego nosnika pamieci) znajdziesz w e-
kursie “Obstuga drukarki 3D Skrinter "




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: wnetrze
drukarki

Ptyta perforowana

Gtowica drukujaca

Ruchomy blat

Sruby do

regulacji blatu

...........................................................................



BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: blat drukarki

Blat jest integralna czesc drukarki 3D, na ktorej powstaje wydruk.

Platforma w urzadzeniach 3D Skrinter sktada sie z dwoch czesci: stotu

grzewczego i ptyty perforowanej.

. Stot grzewczy zapewnia odpowiednie grzanie platformy w trakcie
druku:;

. Ptyta gwarantuje solidne przyleganie wydruku do jej ptaskiej i

perforowanej powierzchni.

Platforme mozna z tatwoscia wyjac, jak rowniez umiescic z powrotem w

drukarce. Nalezy zwrocic szczegolng ostroznosc, zeby niechcacy nie

wyrwac przewodu, ktorym podpiety jest blat.




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: osie X/Y
| prowadnice ekstrudera

Silnik krokowy to rodzaj silnika elektrycznego, w ktorym zasilanie pragdem

elektrycznym oraz odpowiednie sterowanie powoduje, ze jego wirnik nie

wykonuje ptynnego obrotu, a serie obrotow o okreslony kat.

W drukarce 3D Skrinter znajduja sie 4 silniki krokowe:

dwa odpowiadajace za ruch ekstrudera po osiach XiY;

jeden odpowiadajacy za ruch platformy roboczej w pionie;

jeden odpowiadajacy za przeptyw materiatu przez ekstruder.




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: ekstruder

Ekstruder to mechanizm, ktory zapewnia proces tadowania,

roztapiania oraz wyttaczania materiatu, a takze studzenia wydruku.
Gtownymi komponentami ekstrudera sa: gtowica, dysza, wiatraki

chtodzace.

Zatadowany materiat jest prowadzony do gtowicy, gdzie nastepuje
jego podgrzewanie. Nastepnie zachodzi wyttaczanie roztopionego
mMateriatu przez dysze. W tej formie materiat jest naktadany na
platforme roboczg warstwa po warstwie, by uformowac wczesniej
zaprojektowany ksztatt. Na ekstruderze znajdujg sie rowniez trzy

wiatraki: jeden chtodzacy caty mechanizm i dwa chtodzace wydruk.




BUDOWA DRUKARKI 3D

3D Skrinter: gtowica drukujgca

Gtowica drukarki jest to podstawowy system grzewczy, ktory sktada sie z

bloku aluminiowego, grzatki i termopary.

Gtowica odpowiedzialna jest za podgrzanie i roztopienie materiatu, a
takze za utrzymanie odpowiedniej temperatury materiatu w trakcie

catego procesu druku.

Dodatkowo na gtowicy znajduje sie naktadka teflonowa, ktora

uniemozliwia zabrudzenie sie komponentu.




GRATULACIJE!

UKONCZYLES KURS WPROWADZAJACY DO PRACY Z DRUKARKA 3D Skrinter

Chcesz dowiedziec¢ sie wiecej na temat druku

i modelowania 3D?
Sprawdz nasze e-kursy na temat:

______________________________________________________________________________________________

G SKRIMARKET |

OBStUGA
DRUKARKI 3D
SKRINTER

SKRIMARKET

CREATOR
MODELOWANIE 3D SKRIWARE FILAMENTY




POZNAJ PLATFORME SKRIWARE ACADEMY

Podczas tego e-kursu dowiesz sig, jak w petni wykorzystac potencjat Skriware
Academy. Poznasz rodzaje materiatow dostepnych na platformie, a takze
nauczysz sie nawigowac po stronie tak, aby w prosty sposdb znalez¢ lekcje, ktorg
bedziesz chciat poprowadzic.

W ostatniej czesci kursu znajdziesz krotki quiz, ktéry pomoze
Ci sprawdzi¢ swojg wiedze z tego obszaru.



Skriware
Academy: Idea
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Sekcja
“Cwiczenia”

Skriware Academy:

Intro

Sekcja “Cykle
zajec”

SPIS TRESCI

E-kurs sktada sie z sekcji:

JoHE T

Pierwsze kroki Sekcja “Lekcje”

Sekcja “E-kursy” Budowa e-
kursow

T
7

Materiaty dodatkowe:
Zatgczniki do lekcji

Q5

Quiz
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Skriware Academy: technologie to nie wszystko!

Technologie wykorzystywane w produktach Skriware daja

ogromne mozliwosci wykorzystania, a przy tym: S K R |

o uatrakcyjniaja zajecia lekcyjne,
« zwiekszajg zaangazowanie uczniow, _ _
e poszerzajg wiedze i umiejetnosci w duchu edukacji : | |

STEAM. . Kg A

Skriware
ALE: nowe technologie to tylko narzedzia!

: T Js =0, Academy nc
3 o . o ; —_— R g
Efektywnosc¢ nauki z ich uzyciem zalezy od sposobu, w jaki : 1 e
zostang wykorzystane na lekcji - dlatego stworzyliSmy S (

intuicyjna platforme dla nauczycieli Skriware Academy,

Nna ktorej znajda oni dziesigtki pomystow na zajecia

lekcyjne z wykorzystaniem naszych narzedzi.



ldea Skriware Academy

Skriware Academy to nie tylko platforma
edukacyjna dla nauczycieli - to tez idea, ktora kieruje

rozwojem naszych produktow. % skrware

Matematyczne zagadki
dzwigni

(3} stronagiéwna

@ Projekty
Jaka? Technologie w edukacji majg sens wytgcznie Pl e
wtedy, gdy sa madrze wykorzystane i wspieraja e
proces zdobywania wiedzy, a nie odciggaja od niego oo s e il L S s s e i S e e

zigki j szybko
okreslisz tematyke, czas trwania zajeé, wiek ucznidw lub narzedzia Skriware, ktére chcesz wykorzystaé.

uwage. W centrum tego procesu stoi NAUCZYCIEL,

Budowa komérki 2 2gce

ktoremu nasze narzedzia maja pomagaé, a nie

komplikowac jego prace.




MATERIALY LEKCYJNE

Na platformie Skriware Academy znajdziesz zestawy materialow
pozwalajacych na zrealizowanie ciekawych i angazujacych zajec
lekcyjnych z 8 przedmiotow szkolnych. Kazda lekcja na Skriware
Academy oproécz scenariusza i konspektu posiada zbiér materiatéow
dodatkowych ufatwiajacych prowadzenie zaje¢ nauczycielowi |

zwiekszajacych ich atrakcyjnosc z punktu widzenia uczniow.

POWLOKI ELEKTRONOWE
Czym jest powtoka walencyjna?
POWLOKA WALENCYINA.
CZYM IEST | JAK DZIALA DZWIGNIA DWUSTRONNA? - -
Hustawka jako przykiad dzwigni dwustronnej Ay e g
‘ A - =,
- B e

7e8i ocaym dhugosc jedmego ramienia (O1)
oraz cletans ustawlonego na ege koacu (Q1)
ﬁ 18 iy T
ramienia (02) 17 cigtaru ustiwionego na
Jegokofcu (Q2l
2
e

Co to znaczy w praktyce?

NARZEDZIA WSPOMAGAJACE

Platforma zostata przygotowana z mysla o

wygodzie i tatwosci korzystania przez

nauczyciela. Znajdziesz na niej szereg

rozwigzan ulatwiajacych nawigowanie po

serwisie - takich jak wygodna wyszukiwarka

Czy zestaw powigzanych tresci.

Na platformie znajdziesz duzy zestaw

materiatéow e-learningowych dla

nauczycieli, dzieki ktérym przygotujesz sie
do zaje¢ i poszerzysz swojg wiedze i

umiejetnosci v4 zakresu nowych

technologii i ich wykorzystania w edukacji.



SKRIWARE ACADEMY
INntro



Poznaj Skriware Academy

Skriware Academy to internetowa platforma dla nauczycieli wspomagajaca

ich codzienng prace w szkole.

Na stronie znajdziesz przede wszystkim ogromny zestaw gotowych
materiatéw dydaktycznych, dzieki ktorym przeprowadzisz swojg lekcje w
ciekawy sposob wykorzystujacy mozliwosci nowoczesnych technologii.
Mozesz skorzysta¢ z propozycji pojedynczych aktywnosci,
przeznaczonych na cata godzine lekcyjna Ilub cykli obejmujacych kilka
nastepujacych po sobie zajec.

Druga kluczowa funkcjonalnoscia platformy jest dostep do materiatow e-
learningowych, ktére pozwola Ci przypomnie¢ sobie obstuge narzedzi
Skriware, zaproponuja sposob ich wykorzystania na zajeciach, a takze

umozliwig poszerzenie kompetencji zawodowych.

- (7 ]
G skriware
Strona gtéwna

Poznajemy plan miasta




Cwiczenia na Skriware Academy

W naszej bazie znajdziesz ¢Ewiczenia, czyli pomysty na
pojedyncze aktywnosci z wykorzystaniem technologii. Dzieki
nimM wprowadzisz nowe narzedzia na swoja lekcje bez rewolucji

w Twoim sprawdzonym stylu pracy.

Cwiczenia to doskonaty wybér dla osob:

e Stawiajacych pierwsze kroki w swiecie nowych technologii,

e chcacych  urozmaiciC  zajecia unikajac  jednoczesnie
gwattownych zmian,

e Majacych w programie mato czasu / przestrzeni

na dodatkowe aktywnosci.

Dla kazdego cwiczenia znajdziesz szczegotowy opis, miedzy
inNnymMi tatwosci jego poprowadzenia, typu aktywnosci i sposobu

pracy. Dzieki temu fatwo znajdziesz materiat odpowiadajacy na

g 0 8 T

P SKRIWARE

@ ©

A
\

o

Filtry

Przedmiot

Sposoéb realizacji

Réwnowaga na przykfadzie 0! Jak powstaja wrazenia
dzwigni dwustronnej 3 stuchowe?

Btednik: narzad zmystu
réwnowagi [online]

Nosnik informacji
genetycznej - DNA

tatwosc przeprowadzenws

Btednik: narzad zmystu
réwnowagi

Najwyzsza wieza



= 09

Lekcje na Skriware Academy

Lu Strona gléwna
W naszej bazie znajdziesz Z wykorzystaniem B v
i obejmujacych szeroka tematyke z : — —

Jak w tym gaszczu znalezé lekcje dla siebie? Pomyslelismy o tym,
tworzac - wystarczy, ze wybierzesz jeden e et
| u b ki | ka Wirtualna robotyka - cz. 1: Skribots Creator

. , Ktérego uczysz,

. Skriware, ktdre chcesz wykorzystac,

. INFORMATYKA MATEMATYKA TECHNIKA

. uczniow,

. zajec, FIZYKA CHEMIA BIOLOGIA
a fatwo znajdziesz lekcje, ktora odpowie na Twoje potrzeby!

GEOGRAFIA EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA

Wiemy, ze czasem potrzebnych jest wiecej informacji - aby zaoszczedzic
Twaoj czas, , ktéry PozwWOli podjalé GODZINA WYCHOWAWCZA PRZEDMIOTY HUMANISTYCZNE

decyzje o skorzystaniu z materiatow.



Lekcje na Skriware Academy:. materiaty edukacyjne

» SKRIWARE
ACADEMY

SCENARIUSZE
| KONSPEKTY

Materiaty dla nauczyciela
wskazujace poszczegolne
aktywnosci realizowane
podczas zajec lekcyjnych.

POWLOKI ELEKTRONOWE
Czym jest powtoka walencyjna?

POWLOKA WALENCYINA

CZYMEST 114K DZIALA DZWIGNIA DWUSTRONNA?
Hustawka jako przykiad dzwigni dwustronnej

PREZENTACIE

Prezentacje multimedialne
pomagaja W przekazywaniu
tresci edukacyjnych oraz
skupiaja uwage uczniow na
omawianej tematyce.

» SKRIWARE ACADEMY

» SKRIWARE ACADEMY

KARTY PRACY

Karty pracy zawieraja
¢wiczenia dla uczniow
powigzane z omawianym
materiatem.

Instrukcja sktadania modelu

awowe - skladanie modelu

MATERIALY
DODATKOWE

Dla wybranych lekcji dotaczamy
materiaty dodatkowe, zwigzane
bezposrednio z przebiegiem i
tematyka danych zajec.



Cykle zajeC na Skriware Academy

W naszej bazie znajdziesz tez cykle zajec, bedace zestawami

Cykle Zajeé

e o

lekcji taczacych sie ze soba tematycznie. G skriware

Dzieki wyszukiwarce z tatwoscig odnajdziesz cykle z () storagiowna

interesujgcych Cie obszarow tematycznych. Oferuje ona ] comezaies
. .. . L Z| Lekcje
wykorzystanie ponizszych filtrow:
e przedmiot, ktdrego dotyczy cykl, =
e grupa wiekowa uczniéw,
. . . . Wirtualna robotyka fnoizzaiemy robotyczne - Mi.a\::fien:‘.iatyczne zagadki
e zasoby Skriware, czyli narzedzia niezbedne do & d ' e
& 10-15 @ 72 @ 1012
przeprowadzenia poszczegé| nych |ekCJ| 7 projektU. @ Informatyka, Technika B Edukacja wezesnoszkoina f) Edukagia wesesnoszkoina, Maternatyka
@ 5 lekdji ® 10 lekgji ® 2 lekcje
§ Creator Skriware § skrikit, Mata miejska, Karty inzynieryjn ® Skriware 2

Aby dowiedzieC sie wiece] na temat wybranego cyklu zajec,

zapoznaj sie z informacjami umieszczonymi na jego kafelku lub
kliknij w niego, aby przeczytac szczegodtowy opis danego

zestawu lekcji.



E-kursy na Skriware Academy

W naszej bazie znajdziesz ponad 20 rozbudowanych e- Dashboard uzytkownika

kurséw obejmujacych obstuge i sposéb wykorzystania na e ® =T '

lekcjach kazdego z narzedzi edukacyjnych Skriware, w N 5 -
— @ ®

. Menu wyswietlacza
tym: wy:

e Obstuge drukarki 3D,

o modelowanie 3D,

. podstawy inzynierii z zestawem konstrukcyjnym, o v et

zatadowanych w komorach drukarki.

. podstawy elektroniki z zestawem elektronicznym, g U @ E

. programowanie w trzech jezykach: wizualny, C++,

micropython,

e wirtualng inzynierie.

. . . . SLICING ELEKTRONIKA PROGRAMOWANIE
Dodatkowym utatwieniem dla nauczyciela jest sekcja

polecanych e-kurséw na Skriware Academy - na stronie
wybranej lekcji znajdziesz liste e-kursow, z ktérymi ZAJECIA SZKOLNE Z WYKORZYSTANIEM NARZEDZI
warto zapoznac sie przed zajeciami. SKRIWARE
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SKRIWARE ACADEMY
Plerwsze kroki



PIERWSZE KROKI

Cdzie znajde Skriware Academy?

Serwis Skriware Academy jest dostepny na stronie
internetowej https//academy.skriware.com/.

Po przejsciu na strone wyswietli sie okno logowania do
serwisu. Aby zaczac korzystac z mozliwosci portalu, nalezy

W plerWSZQJ kO'GJﬂOéCI za*Oiyé darmowe kontO demo na E:lrﬁgujsieza pomoca istniejacego
stronie.

§ s«riware

Mozesz zatozycC je na dwa sposoby:

« klikajac na niebieski tekst “Sign up now" pod eraionat s e
p rZyC | S k | e m , Rejestrujac si¢ na platformie akceptujesz jej Regulamin

oraz Polityke Prywatnodci

o korzystajgc z opcji automatycznego zalogowania sie o i
za posrednictwem konta Google lub Microsoft. G o

Microsoft

Jesli posiadasz juz konto na portalu, wprowadz swoj
adres e-mail oraz hasto, a nastepnie kliknij granatowy
przycisk “Sign in".



https://academy.skriware.com/

PIERWSZE KROKI

Zaktadanie konta na portalu Skriware Academy

¢ Circel Skriware account email " < Anulyj Start using Skriware Academy!
& verification code »  odebrane - p
SKRIWARE Q \ SKRIWARE
. . f -"(r}l "\jl-"p rE E m Microsoft on behalf... 1443 PI b
do mnie v~ °

Sign in with your existing account Podaj nastepujace szczegé}y.

Please provide the following details.

alesandraorkaniecia Fskriware oom damian.wierbilowicz@skriware.com
il Addreid
211570
¥iou fargat passward

Thanks for verifying your a.orkanlecka@gmail.com
il

Send verification code Accan —_—
Zweryfikuj kod Wyslij nowy kod
Your code Is: 862505
e and Sincerely, L e
Skriware
= MHow F £

Aby zatozyé konto na portalu Skriware Academy, nalezy klikna¢ niebieski tekst “Sign up now” znajdujacy sie pod przyciskiem w
okienku logowania. Na stronie pojawi sie nowe okienko, w ktorym nalezy wpisac swdj , howe -
dwukrotnie (UWACA: hasto powinno zawiera¢ co najmniej 3 znaki sposrod nastepujacych opcji: mata litera, wielka litera, cyfra, znak
specjalny), a nastepnie kliknac przycisk “Send verification code”,

Po kliknieciu przycisku zostanie przestana zawierajaca . Nalezy
: podany w nim , wklei¢ go w okienku zaktadania konta na Skriware Academy, klikngc¢ przycisk
, @ nastepnie przycisk “Utworz”. Po wykonaniu tego kroku konto zostanie zatozone. Przed przejsciem na strone
gtowng serwisu nalezy , @ nastepnie kliknac¢



PIERWSZE KROKI

= N

Strona gtéwna

Interfejs Skriware Academy e

Na stronie gtownej serwisu Skriware Academy znajdziesz: (3 storgiw
o gtéwnga sekcje z zawartoscia merytoryczna serwisu - By cwiczna
zostata ona podzielona na trzy sekcje: “Projekty”, “Lekcje” E ez
“Cwiczenia” oraz “E-kursy”; ] Lewe
.. . . - :D’,I Samouc zki
o belke menu utatwiajgca nawigowanie po serwisie -
. . .. . . pu o . = E-kursy
znajdziesz na niej przekierowania do strony gtéwnej, listy =

wszystkich projektow wraz z wyszukiwarka, listy
wszystkich lekcji wraz z wyszukiwarka, listy wszystkich
cwiczen wraz z wyszukiwarka oraz listy wszystkich e-
kursow;

,_l.""\:;:* Blednik: narzad ':I::. Dodawanie ze
CBS  cmysiu wnowagi TanjgAm SkriKitem

. umozliwiajacy

. kierujacy na
dotyczacej serwisu,

e przycisk umozliwiajacy przejscie do ustawien konta
uzytkownika oraz wylogowanie sie.




PIERWSZE KROKI

Ustawienia uzytkownika

Na stronie ustawien uzytkownika znajdziesz podstawowe informacje
o swoim koncie.

W goérnej czesci strony znajdziesz mozliwos¢ zmiany wersji
jezykowej serwisu. UWACA: po zmianie jezyka na stronie dostepne
beda wytgcznie materiaty edukacyjne dostepne w wybranej wersji
Jjezykowe].

W lewej czesci strony znajdziesz swoje dane osobowe - imie oraz
adres e-mail, a takze

strony znajdziesz , do ktorej
nalezysz. Jesli dostep do Skriware Academy zakupita placéwka, w
ktorej pracujesz, wowczas w tej sekcji pojawi sie jej nazwa oraz
adres e-mail do administratora szkolnego. Jesli samodzielnie
zatozytes konto, wowczas w sekcji znajdziesz

abonamentu w serwisie.

P skriwARE

Strona gtéwna
Projekty

Lekcje

JEZYK polski v

o N OB k)

E-kursy

Dane osobowe

IMIE

m.sobinska
E-MAIL

maria.sobinska@skriware.com

d Skriware.

| Zgadzam sie na otrzymywanie wiadomosci  informacji
Kr

G skriwARE

Strona gtéwna
Projekty

Lekcje

v © O E>

E-kursy

JEZYK polski v

Dane osobowe
IMIE
m.sobinska

E-MAIL

maria.sobinska@skriware.com

| Zgadzam sie na otrzymywanie wiadomosci i informacji

__J od skriware.

0o

Dane organizacji

Kliknij przycisk, aby zghosic
swoje zainteresowanie do
naszego dzialu sprzedaly.

(2 JO)

Dane organizacji

NAZWA
Skrivare STEAM School
KONTAKT OO0 ADMINISTRATORA

admin@ekriware.com




PIERWSZE KROKI
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G skriware

Strona gtéwna

[; I Strona giowna

\\_., Cwiczena

Pomoc techniczna B

' ‘ ‘ EE Ewiczenia
pO k||kﬂIQCIU W ,. Samowuc zki
znajdujacy sie w gornej czesci serwisu w drugim oknie < Ekumy

otworzy sie

Znajdziesz tu artykuty dotyczace najczestszych

Help Center / Skriware Academy Support

Skriware Academy Support

Welcome! You can raise a Skriware Academy request from the options provided.

[E Learn more about
Troubleshooting
_—

Need to raise a request? Contact us. >

problemoéw i sposobdéw ich rozwigzywania.

Jesli wsrod artykutow nie znajdziesz interesujgcego Cie

zapytania, masz tez mozliwos¢ skontaktowania sie z

dzialem pomocy technicznej. Po kliknieciu w ten

przycisk nalezy wybrac¢ jedna sposrod siedmiu kategorii
probleméw, a nastepnie wprowadzi¢ informacje w
formularzu i przesta¢c go do dziatlu pomocy

technicznej.



O

SKRIWARE ACADEMY
Sekcja “Lekcje”



Cdzie znajde lekcje?

Lekcje s3 sercem platformy Skriware Academy. Sa to
szczegdtowo omowione zestawy aktywnosci lekcyjnych do

realizacji na 8 przedmiotach szkolnych.

Dostep do lekcji masz z poziomu:
e strony gtownej serwisu - znajdziesz tu sekcje ze skrécona
lista lekcji oraz przyciskiem kierujagcym do listy wszystkich

lekcji wraz z wyszukiwarka,

wraz z wyszukiwarka.

W sekcji Lekcje na stronie gtownej widoczne sg biate belki
Kierujace do kilku wybranych lekcji w serwisie. Po ich kliknieciu
zostaniesz przekierowany na strone danej lekcji.

UWACGA: widok pojedynczej lekcji zostat opisany w dalszej czesci

tego e-kursu.

(5 SKRIWARE

E>

Strona gtéwna

Projekty

Lekcje

ol

E-kursy

Lekcje

POKAZ WSZYSTKIE

W tej sekcji znajdziesz gotowe scenariusze zajeé wzbogacone o materiaty dodatkowe - karty pracy dla ucznidw i prezentacje przydatne w
prowadzeniu lekcji. Scenariusze zawierajg wszystkie praktyczne informacje, takie jak przedmiot szkolny, etap nauczania, cele ksztalcenia,
czas trwania zajeé czy niezbedne materialy. Dzigki rozbudowanej wyszukiwarce szybko znajdziesz interesujace Cig tresci. Wystarczy, ze
okreslisz tematyke, czas trwania zajec, wiek uczniéw lub narzedzia Skriware, ktére chcesz wykorzystac.

Budowa komaérki zwierzecej

e poznaja budowg wewnetrzng kormnérki zwierzgcej | petnione funkcje przez organella komérkowe, a nastepnie dowiedza sig, jakie jest

erzgcych pod wzgledem ich ksztattu oraz petnionych funkcji. Lekcja skiada sie z dwdch modutdw: *Ksztalty komorek” oraz “Budowa

@& 1015 [ Biologia (@ 45min § Skriware 2, Tinkercad [ Zdalna

Poznajemy algorytmy

Podczas zaje¢ uczniowie dowiedza sig, czym jest algorytm i utrwala wiedze podezas zadania praktycznego z wykerzystaniem czesci konstrukeyinych Skriware, Lekcja
sktada sig z dwach moduléw: *Poznajemy algorytmy” oraz *Algerytm budowania rebotycznego jelenia”.

& 712 [ Informatyka (® 45min ¢ Creator Skriware, Skrikit [} Zdalna

Wirtualna robotyka - cz. 1: Skribots Creator

Podczas zaje¢ uczniowie dowiedza sig, czym jest projektowanie wspomagane komputerewo i poznaja historig zjawiska. Naucza sig takze projektowad wiasne roboty

wykorzystaniem narzedzia Skribots Creator.

& 1015 [ Technika, Informatyka (® 45min ¢ Creator Skriware [} Zdalna




Wszystkie lekcje

Na stronie “Lekcje” znajdziesz liste wszystkich lekcji dostepnych w
serwisie oraz intuicyjng wyszukiwarke pomocna w przeszukiwaniu

bazy lekcji.

Domyslnie na stronie wyswietlajg sie wszystkie lekcje istniejgce w
serwisie. Ich liste znajdziesz w centralnej czesci strony - sg to podiuzne

kafelki utozone jeden pod drugim.

W goérnej czesci strony znajdziesz pole wyszukiwarki po frazach.
Mozesz tu wpisac poszukiwane stowo kluczowe, a po przycisnieciu
przycisku “Szukaj” na stronie wyswietlone pozostana wytacznie

lekcje zawierajace w tytule poszukiwang fraze.

Pod wyszukiwarka znajdziesz pole z filtrami. Mozesz filtrowac lekcje,
uwzgledniajgc: przedmiot szkolny, grupy wiekowe uczniéw, zasoby
Skriware (narzedzia edukacyjne wykorzystane w ramach zajec¢) czas

trwania lekgji.

G skriwARE

@ Strona gtéwna
@ Projekty

Z’ Lekcje
=

E-kursy

Lekcje

Czego szukasz?

SZUKAJ

Filtry

Przedmiot A Grupa wiekowa v Zasoby Skriware v Czas trwania v

Sortuj v

Budowa komérki zwierzecej

Podc naja budowg wewnetrzng kemérki zwierzgee] | petnione funkeje przez organella komoérkowe, a nastgpnie dowiedza sie, jakie jest
réz rzqcych pod wzglgdem ich ksztattu oraz petnionych funkeji. Lekeja skiada sig z dwdch moduldw: “Ksztaity komérek” oraz ‘Budowa
e Zna komorki zwierzgce]"

& 1015 [ Biologia (& 45min ¢ Skriware 2, Tinkercad [] Zdalna

Poznajemy algorytmy
Podczas zaje¢ uczniowie dowiedzg sig, czym jest algorytm i utrwalg wiedze podczas zadania praktycznego z wykorzystaniemn czgsci konstrukcyjnych Skriware. Lekcja

skiada sig z dwéch moduléw: “Poznajemy algorytmy” oraz “Algorytm budowania robotycznego jelenia

& 712 [ Informatyka (& 45min ¢ Creator Skriware, Skrikit [ Zdalna

Wirtualna robotyka - cz. 1: Skribots Creator




Lista lekcji: kafelek lekc]

Na kafelku lekcji znajdziesz najwazniejsze informacje na jej temat.

Ruch obiegowy Ziemi

| Podezas lekoji uczniocwie dowiedzg sig, czym jest ruch cbrotowy Ziemi i jakie sa jego konsekwencje. Lekcja sklada sie z jednego modutu: "Ruch obiegowy Ziermni".

& 10-15 [ Geografia & 45min ¢ Skriware2 [] Zdalna

Wsrod nich znajdziesz:
o tytutlekc;ji,
e krotki opis lekgcji,
. dostepnymi w wyszukiwarce lekcji
(grupa wiekowa, przedmiot szkolny, czas trwania, zasoby Skriware).



Strona lekgji

Strona lekcji zawiera wszystkie informacje i materiaty powigzane z dana

lekcja.
Znajdziesz tu cztery sekcje:

1 - wsrod nich opis lekcji, czas trwania,
grupy wiekowe uczniow, przedmiot oraz liste zasobdw w podziale na
zasoby Skriware i pozostate zasoby;

2. Proponowane e-kursy - bezposrednie przekierowania do materiatow
e-learningowych dla nauczyciela powigzanych z zasobami Skriware
wykorzystywanymi podczas lekcji;

3. - lista niezbednych
do przeprowadzenia zajec, w tym scenariusz, konspekt, prezentacja
multimedialna i karta pracy ucznia;

4. - lista lekcji powigzanych tematyka lub zasobami.

P SKRIWARE

(3} Stronagf
E Projekty
7 ‘Lekde

<t E-kursy

0o

'3

LEKCJA PRZYSTOSOWANA DO EDUKACII ZDALNEJ

Ptaszczyzna a przestrzen Modelowanie 3D i slicing w 3D

Playground

Podczas lekcji uczniowie dowiedzg sig, czym jest tréjwymiarowy obiekt.
Wykorzystaja takze nowe informacje, projektujgc model w narzedziu 3D
Playground. Lekcja skiada sie z jednego modutu: “Czym sa wymiary?
Ptaszczyzna i przestrzen”.

D CZAS TRWANIA g GRUPY WIEKOWE

e’ 45 minut 10-15 lat

E] PRZEDMIOTY

v Matematyka

ZASOBY SKRIWARE POZOSTALE ZASOBY
v 3D Playground v komputer z potgczeniem
internetowym
v rzutnik
. . Instrukcja
Scenariusz 'y Konspekt Prezentacja

budowania bryty

POWIAZANE TRESCI

Lekcje

Trzeci wymiar w uktadzie wspéirzednych
Sodczas leke rzeciego wymiaru | naucza sig opisywac tréjwymiarowe obiekty w ukladzie wspdlrzednych. Lekcja skiada si z jednego modutu:

zeci wy

8 1015 @A M a (® 45min  § 3D Playground [ Zdalna



Co moge zrobi€ z zatgcznikami do lekcji?

. Prezentacja

©  Scenariusz

Materiat

R dodathowy
. x’;ﬁ [Instrukcja
' skiadania

modelu)

Otworzy¢ w oknie przegladarki Udostepni¢ w swojej wirtualnej klasie
Mozesz je wowczas obejrzec, pobrac na dysk twardy lub wydrukowac. Bezposrednio z platformy mozesz dodac pliki do swojej klasy w
Uzytkownicy kont Google maja kilka dodatkowych opcji dziatania z Google Classroom lub Microsoft Teams.
dokumentem w ramach swojego konta. Aby udostepnic¢ dokument w wirtualnej klasie nalezy kliknaé na
Aby otworzy¢ dokument w oknie przegladarki nalezy klikngé na obszar przycisk w prawym goérnym rogu kafelka, a nastepnie klikna¢ ikone
kafelka w dowolnym miejscu (oprécz prawego goérnego rogu). uzywanej platformy - Microsoft Teams lub Google Classroom.



Otwieranie zatgcznikow w przegladarce

Wszystkie zataczniki w formie dokumentow tekstowych i = E:::Rﬁzlzi.’;kaHr:fhuZeSkribmem-mzE“perymemyzMaédmédamim"' Rl | = = | [
prezentacji mozesz pobra¢ na dysk twardy komputera w o
kilku dostepnych formatach oraz _ open 30
[ececom ] o
Dodatkowo uzytkownicy konta Google maja mozliwosc IM:::M :
Google, Make avalable offine :pnn:dt (de) (o)

Rich Text Format (.rtf)

przestania dokumentu jako , s POF Document (pd)

- ° Move Plain Text (.txt)
stworzenia kopii dokumentu, a takze szybkiego | page (ko) | e ey Sos ki SiAg b A

¥

EPUB Publication (.epub) yotgczenien internetowym, rzutnik, smartfony lub tablety (po
Move to trash

udostepnienia innym uzytkownikom. Remce e Ce T

Publish to the web

m na pare), migkki materiatowy przedmiot (np. bluza), tasma

W tym module uczniowie dowiedzg sig, jakimi parametrami opisany jest ruch Skribota do przoduw

Document details aplikacii SkriApe.

UWAGA: \Wszystkie materiaty dostepne na Skriware

Academy sa chronione prawami autorskimi. Zakitadajac ,
konto na platformie, uzytkownik zobowigzuje sie do ich

przestrzegania.



Udostepnianie zatgcznikow
W Microsoft Teams

Jesli  korzystasz z platformy Microsoft Teams, masz 2 opcje

udostepnienia zatacznika w swojej klasie. Mozesz:
e zamiesci¢ link do dokumentu na stronie swojego kanatu,

e dodac plik jako zadanie do wykonania dla ucznioéw.

Aby podazieli¢ sie plikiem w zespole lub na kanale, nalezy:
1. wybrac pierwszg pozycje na liscie opcji udostepniania,
2. wybrac¢ jeden ze swoich zespotéw lub kanatéw, w ktérym plik
mMa byc¢ udostepniony,
3. stworzyc opis dokumentu, ktory wyswietli sie w poscie,

4. klikng¢ przycisk udostepniania.

@ teams.microsoft.com/share?assigninstr=Default%:20Assignm...

o

* Share to Microsoft Teams

0

O Create an assignment

| want to

@ Share to a channel

Share to

Search for a Team or a Channel

Say something about this

Budowa ucha: Karta pracy ucznia
https://drive. google.com/open?
id="1Jk6X1mmyERBtauAUS5Is0-A-Dpg_nJ8ig2SIdrSDCBDw

S8: [CARTA PRACY] Budowa ... *

MODUE Budowa ucha Zadanie |. Czesci
ucha. Ma podstawie filmu wypisz...



* Share to Microsoft Teams e

| want to

Udostepnianie zatgcznikow S €@

@® Create an assignment

w Microsoft Teams: zadanie
Choose a class (required) )
Aby dodaé plik jako zadanie dla uczniéw, nalezy: Title (required)
1. wybrac¢ drugg pozycje na liscie opcji udostepniania, e e
2. wybrac jedng ze swoich klas, w ktérej plik ma by¢ udostepniony, Instructions
2 Stworzyé tytul, Zadania Default Assignment Instructions
4. stworzy¢ instrukcje do zadania, e
Points
5. przypisac liczbe punktow do uzyskania w zadaniu, — e
6. wybrac termin zakonczenia zadania (date i godzine), — —
ate due ime due
7. klikng¢ przycisk udostepniania. Sat 6 Feb 2021 5359

Jako zadanie zatgczony zostanie plik ze Skriware Academy - w
@ drive.google.com

takiej wersji, w jakiej Ty widzisz go na platformie (nieedytowalny). Jesli
chcesz, aby uczniowie w jakis sposob ingerowali w jego tresc - np. wypetnili e

karte pracy - poinstruuj ich by



@ classroom.google.comfu/0/share?url=https%3A%2F%2Fdrive.go... g

E = @
Udostepnianie zatacznikow -

Udostepnij w Classroom

Utworz projekt
w Google Classroom o -
Zadaj pytanie \
. . . . davca : Utwa jekt v
Jesli korzystasz z platformy Google Classroom, masz 4 opcje udostepnienia Opublikuj ogtoszenie Hor proe
zatacznika w swojej klasie. Mozesz: Utwérz material

o dodac¢ plik jako projekt, czyli zadanie do wykonania przez uczniow,

o dodac plik jako pytanie do klasy,

ass o

~ . . ° . Tytu Dla:
o d Od ac p' | I’( Ja kO materla* Iekcyj ny. B Byuc:lowa ucha: Karta pracy ucznia

e Opublikowac plik jako

Domysing forma udostepniania pliku w Google Classroom jest projekt - insnAsis {opcionalnie)

Wszyscy ucz.. ~

po wybraniu klasy, w ktorej chcemy udostepnic dokument automatycznie

Punkty
otworzy sie okienko edycji projektu. Jesli chcesz wybrac inny typ 100 -
S8: [KARTA PRACY] Budowa ucha
udostepnienia, kliknij na przycisk X w lewym gérnym rogu - wyswietli Ci Dty Sonpls Termin
. . . . . Uczniowie moga wyswietlaé plik — ~ Brak terminu = ¥
sie wowczas strona wyboru klasy oraz typu udostepnienia pliku.
Temat




Udostepnianie zatgcznikow w
Google Classroom: projekt

Aby dodaé plik jako projekt dla uczniéw, nalezy:

1.

2.

3.

stworzyc tytut projektu,

opisac instrukcje do zadania (opcjonalnie),

wybra¢ uprawnienia uczniow do pliku sposréd opcji:

wyswietlanie oryginalnego pliku, edycja oryginalnego pliku,

stworzenie edytowalnych kopii pliku dla kazdego ucznia,
wybrac¢ adresatow zadania - moze byc¢ to cata klasa lub wybrani
uczniowie,

przypisac liczbe punktow do uzyskania w zadaniu (opcjonalnie),
wybrac termin zakonczenia zadania (opcjonalnie),

dodac temat przewodni zadania (opcjonalnie),

klikna¢ przycisk udostepniania.

8
X Projekt Zadaj .
Ecﬁltul Dla:

Budowa ucha: Karta pracy ucznia

Instrukcje (opcjonalnie)

e Wszyscy ucz.. -

Punkty

. ©

S8: [KARTA PRACY] Budowa ucha

Dokumenty Google Termin
Uczniowie moga wyswietlaé plik - Brak terminu e
e Temat

Brak tematu a



Udostepnianie zatgcznikow w Google Classroom:
pytanie

Aby doda¢ plik jako pytanie, nalezy:

X Pytanie Zapytaj .

1. stworzycC tytul pytania,
2. wybrac typ pytania, Pytanie 0 e Dla: o

Budowa ucha: Karta = Krétka odpowiedz  ~

3. uzupetni¢ instrukcje do zadania,

ljdoiwhef sjg... Wszyscy ucz.. «

4. wybrac¢ adresatow zadania - moze byc¢ to cata klasa lub = Instrukcje (opcjonalnie) bunkty

wybrani uczniowie, a 100 e

5. przypisac¢ liczbe punktow do uzyskania w zadaniu

Termin
(opcjonalnie), $8: [KARTA PRACY] Budowa ucha Brak terminu G -
6. wybrac termin zakonczenia zadania (opcjonalnie), Dokumenty Google Temat
ema
7. dodac¢ temat przewodni zadania (opcjonalnie), Brak tematu a

8. ustawi¢ mozliwosci uczniow - odpowiadanie sobie

. . . . Uczniowie moga sobie odpowiadac
nawzajem, edycja dodanych odpowiedzi,

D Uczniowie moga edytowac odpowiedz

9. klikng¢ przycisk udostepniania.



Udostepnianie zatgcznikow
w Google Classroom: ogtoszenie

X Ogtoszenie

Aby doda¢ plik jako ogtoszenie, nalezy:
. . . D Oglos cos uczniom
1. stworzyC opis ogtoszenia, |
2. wybrac¢ adresatow zadania - moze byc¢ to
cata klasa lub wybrani uczniowie,

3. klikna¢ przycisk udostepniania.

S8: [KARTA PRACY] Budowa ucha
Dokumenty Google

Opublikuj .

Dla:

ljdoiwhef sjq -

Wszyscy ucz.. -



Udostepnianie zatgcznikow
w Google Classroom: materiat

hl

X Materiat
Aby dodaé plik jako materiat, nalezy: c Ola:
. Tytud :
1. stworzy¢ tytut materiatu, O Budowa ucha: Karta pracy ucznia
2. stworzy¢ opis materiatu, jdoiwhef sjg... ~
3. wybra¢ adresatéw zadania - moze by¢ to = Opis (opcjonalnie) e
cata klasa lub wybrani uczniowie, e Wszyscy ucz.. ¥
4 doda¢  temat przewodni zadania
_ ' Temat
(opcjonalnie),
Brak tematu -

5. klikng¢ przycisk udostepniania.
S8: [KARTA PRACY] Budowa ucha

Dokumenty Google

U O £f T CJ E
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SKRIWARE ACADEMY
Materiaty edukacyjne: zatgczniki do lekc]ji



MATERIALY EDUKACYJINg

/ czego sktada sie zestaw materiatow do lekcji?




MATERIALY EDUKACYJINE

Scenariusze zajec

Zasoby Skriware: prezentacja multimedialna, karta pracy

Dodatkowe zasoby: komputer z polaczeniem internetowym, rzutnik

W tym module uczniowie poznaja pojecie rysunku technicznego oraz jego zasady.

Sce n a ri u Sze zajeé t O Ma te r | a +y d | a Nnauc ZyC | e | a WS ka 7 UJ a ce Rozdaj uczniom kartki papieru oraz kredki. Nastepnie postaw na Srodku klasy krzesto | popro$ o stworzenie prostego

rysunku przedmiotu dowolng technika.

Po uplynigciu 3-5 minut popros ich o prezentacje rysunkow. Zwro¢ uwage na réznice w szkicach - w wielkosci narysowanych

poszczegélne aktywnosci realizowane podczas zajeé s, et it e e . S ot e Y v St v

graficzne przedstawienie obiektu. W razie potrzeby nakieruj uczniow, wspominajac o szyciu ubraf wediug projektu z
odpowiednimi wymiarami czy budowie doméw wediug projektu o odpowiedniej skaliitp.

lekcyjnych.

Zapytaj, czy uczniowie styszeli kiedys o rysunku technicznym. Zastanowcie sig:
Do czego stuzy?
C: 4 sig zniego

Wszystkie scenariusze podzielone sa na moduly tematyczne

W jakich dziedzinach moze by¢ wykorzystywany? Np. inzynieria, technika, architektura, planowanie przestrzeni

publicznych itp.
Jakie istnieja rodzaje rysunku technicznego?

zawierajace kompleksowe omowienie danego tematu.

Po iu dyskusji przejdz do ini rysunku technicznego:

Rysunek i to ir i i i & i j na papierze, wykonana zgodnie z
przyjetymi normami i zasadami obowiqzujgcymi na calym Swiecie, ktore sg znormalizowane.

W ramach kazdego modutu znajdziesz zestaw konkretnych

Porozmawiajcie o tym, dlaczego potrzebne sa wspdine zasady dotyczace rysunku technicznego na calym Swiecie. W jaki

aktywnosci dla uczniow wraz z oméwieniem teoretycznym, St st it

Po kilku mil podsumuj dyskusje, objasniajac, ze rysunek techniczny jest narzedziem, ktére ma przekazywac informacje

e o ° ° LX) w sposob czytelny i iiaty osobom jacym w réznych dzi (budowniczym, architektom, projektantom i

p rzy k*a d a m I I p ro po n owa nym I te m a ta m I d o dys k u SJ I innym) niezaleznie od kraju pochodzenia, znanych jezykéw czy specjalizacji. Popro§ o wypetnienie zadania | z tego modutu w
Karcie pracy.

% SKRIWARE
ACADEMY



MATERIALY EDUKACYJINE

Budowa scenariusza

Podstawowe informacje o module:
o tytut i czas trwania,
. zasoby - w podziale na zasoby Skriware i dodatkowe zasoby,
. krotki opis modutu.

Aktywnosci lekcyjne wyraznie wyszczegdlnione w kolejnych punktach
scenariusza:

e NumMer, Nnazwa aktywnosci i tytut,

e Opis aktywnosci.

Wsrod aktywnosci w kazdym module znajdziesz:

e Wstep - wprowadzenie do lekcji. Sprawdzenie wiedzy uczniow o tematyce lekcji.
Jezeli scenariusz jest kontynuacja - nawiazanie do poprzedniej lekcji,
przypomnienie materiatu.

e Wprowadzanie nowej wiedzy na zasadzie samodzielnego odkrywania - np.
dyskusja na dany temat sprawdzajgca wiedze, research internetowy lub
eksperyment, wyciagniecie wnioskow, nastepnie przedstawienie przez
nauczyciela teorii i uzupetnienie samodzielnie zdobytej wiedzy.

e Utrwalanie wiedzy za pomoca zadan w karcie pracy oraz powtoérzenia teorii na
prezentacji.

e Podsumowanie - burza mozgow, dyskusja, cwiczenie. Powtdrzenie wiadomosci z
lekcji, prosba o wtasne wnioski czy rekomendacje.

Zasoby ji i It karta pracy, materiat dodatkowy 1 (karty miejskie)

zasoby: z iem inter rzutnik

W tym module uczniowie dowiedza sig, jakie rodzaje obiektéw i przestrzeni wystepuja w miescie, a takze poznaja ich
przykiady.

Zacznij lekcje od przypomnienia informacji o planach i mapach oraz odnajdywaniu wspétrzednych na planie. Popros, aby
uczniowie opowiedzieli, co wiedza juz na ich temat. Mozesz w tym celu zadac pytania naprowadzajace:
Do czego stuza mapy i plany?
Czym rdzni si¢ mapa od planu?
Ktory dokument - plan czy mapa - zawiera bardziej szczeg6towe informacje?
»  Jakie elementy znajduja sie zawsze na planie i mapie?
+ Gdzie znajdzi opis znakow icznych uzytych na planie lub mapie?

Jak mozemy zlokalizowac punkt na planie?

Poinformuj uczniéw, ze podczas dzisiejszej lekcji rozwiaza kolejna zagadke robotycznego wiata. Tym razem dowiedza sie,
jakie atrakcje znajduja sie w naszym robotycznym miescie.

Zapytaj uczniéw, czy domyslaja sie, jakie obiekty i ie Moga znaj Esiew ycznym miescie. P ij im,
Zze z listu dowiedzieli sig, ze robotyczny $wiat jest bardzo podobny do tego, w ktorym Zyja na co dzief. Wyswiet! slajd
prezentacji i przeprowadz burze mozgéw na temat iejski ‘ Mozesz w tym celu postuzy¢ sie

ponizszymi pytaniami:
+ Cokojarzy si¢ Wam z miastem?
Jakie obiekty i przestrzenie mozemy zaobserwowac w miescie?
Jakie typy budynkow znacie? Czym sie roznig?
Jak myslicie, dlaczego budynki np. kosciota i galerii handlowej r6znig sie od siebie?
Co oprécz budynkow obserwujemy w miescie?
Jak powinno wygladac miasto, zeby dobrze sie w nim zyto?

Pomysly uczniéw zapisuj na tablicy.

Poinformuj uczniéw, ze za chwile zajma sie rozwiktaniem kolejnej zagadki j od mi ficow robof miasta.
Przygotuj karty miejskie z materiatu dodatkowego. Popro$ ucznidw, aby usiedli wspdlnie w kregu. Poinformuj ucznidw, ze
przeczytasz im kolejny list od mieszkancow:

% SKRIWARE
ACADEMY



MATERIALY EDUKACYJINE

Aktywnosci lekcyjne w scenariuszach

W scenariuszu znajdziesz wyrazny podziat na aktywnosci,

Poinformuj ucznidw, Zze na zajeciach dowiedzg sie, w jaki sposdb prawa fizyki | urzadzenia

a wsrod nich:

dyskusje, rozmowy i burze mézgoéw,

¢éwiczenia i projekty zespotowe,

research internetowy,

pogadanki i wyktady nauczyciela,

zadania praktyczne z wykorzystaniem réznych
narzedzi - w tym programaow, robotdw, modeli 3D,
zadania z karta pracy,

materiaty multimedialne,

eksperymenty i obserwacje.

wykorzystujace ich dziatanie pomagajg ludziom w zyciu codziennym.

Spytaj ucznidw, czy znaja jakies urzadzenia lub technologie, ktdrych dziatanie opiera sig na
dotychczas poznanych przez nich prawach fizyki. Mozesz wspieraé ich w trakcie dyskusji,
przypominajac niektére z praw i wskazujac przyktady ich zastosowania w réznych wynalazkach.

Mozesz wymienit na przyklad:
Prawo przyciagania - Prawo grawitacji pomaga nam zrozumiec kosmos i to, jak poruszajg sie
planety. Dodatkowo, grawitacja moze wykonywaé za nas czeSC pracy. Istnieja zardwki
zasilane energia powoli opadajacego ciezaru - w planach sa projekty stworzenia cabych
elektrowni, ktére przechowywalyby moc w ten sposdb.
Prawa mechaniki Newtona - Daly one ludzkosci mozliwosE projektowania maszyn majacych
wykonac konkretne zadania oraz pozwolily na opisanie dziatania maszyn prostych. Dzigki nim
jestedmy w stanie obliczy&, jakich sit potrzeba, aby otrzymac dang predkosc.
Prawa Kirchhoffa - Zaprowadzity nas one w ere urzadzen elektrycznych, ale stanowia takze
podstawe dziatania komputerdw, opisujac zaleznodci miedzy pradem w réznych uktadach.
Prawo Ohma - Prawo Ohma dato nam szanse na stworzenie linii wysokiego napiecia, a
poprzez to na przesyt pradu na duze odleglosci.
Zasade Huygensa - Prawo Huygensa stoi u podstaw optyki oraz akustyki. Zaprowadzito nas
takze do stworzenia radia i telewizji.
jinne.

Odpowiedzi uczniéw zapisuj na tablicy.

Podsumuj éwiczenie wnioskiem, ze wszystkie odkryte prawa znajduja zastosowanie w rdéznych
wynalazkach, a nauka potrafi znacznie uatwic nam Zycie.
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Zdalne nauczanie z materiatami Skriware

Poinformuj uczniéw, ze w ramach podsumowania zaje¢ zamienia sie w projektantéw osiedla przyjaznego ludziom. Popros,
aby korzystajac z wiedzy na temat elementow krajobrazu miejskiego oraz potrzeb ludzi, stworzyli plan matego osiedla
mieszkaniowego. Miejsce na stworzenie pracy znajduje sie w zadaniu Il w karcie pracy.

Zasoby Skriware: prezentacja multimedialna, karta pracy, materiat dodatkowy 1 (karty miejskie)

Dodatkowe zasoby: komputer z potaczeniem internetowym, rzutnik

W tym module uczniowie dowiedzg sig, jakie rodzaje obiektow i przestrzeni wystepuja w miescie, a takze poznajg ich
przyktady.

Na koniec zaje¢ popro$ ucznidéw o pokazanie stworzonych planéw oraz opowiedzenie o nich catej klasie.

Zacznij lekcje od przypomnienia informacji o planach i mapach oraz odnajdywaniu wspotrzednych na planie. Popros, aby
uczniowie opowiedzieli, co wiedza juz na ich temat. Mozesz w tym celu zadac pytania naprowadzajace:

Do czego stuza mapy i plany?

Czym rozni sie mapa od planu?

Ktory dokument - plan czy mapa - zawiera bardziej szczegbtowe informacje?

Jakie elementy znajduja sie zawsze na planie i mapie?

Gdzie znajdziemy opis znakow kartograficznych uzytych na planie lub mapie?

Jak mozemy zlokalizowa¢ punkt na planie?

Ogodlna informacja dotyczaca mozliwosci
realizacji lekcji w modelu zdalnym oraz
podstawowe wskazowki dotyczace catego
scenariusza.

Szczegotowy opis realizacji
danej aktywnosci w modelu
zdalnym.
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Konspekty

Konspekty to materiaty dla nauczyciela zawierajgce wszystkie informacje

0golne zwigzane z dang lekcja. Wsrod nich znajdziesz:

krotki opis zajec,

liste aktywnosci lekcyjnych,

adnotacje dotyczaca mozliwosci przeprowadzenia lekcji w modelu
zdalnym,

czas trwania lekcji,

proponowane grupy wiekowe,

cele ksztatcenia w podziale na obszary STEAM (nawiazujace do punktow
podstawy programowej),

zasoby niezbedne do przeprowadzenia zaje¢ podzielone na zasoby
Skriware (narzedzia | materiaty edukacyjne dostarczone przez Skriware)
oraz dodatkowe zasoby (wszystkie pozostate narzedzia i materiaty),

kompetencje nauczyciela niezbedne do przeprowadzenia zajec.

Opis zajet

Podczas lekc)l uczniowie dowiedza sie. jakie kompetencie musi posiadat osoba projektujaca miasta i jakie sa jej obowigzki
Paznag takze elementy konstrukcyjne Skrikit i przy ich ubyciu stworza swoje pierwsze konstrukcie. Lekrja skiada sig z
dwisch modukdw: “Kim jest architekt?” oraz “Poznajemy zestaw konstrukcyjny Skrikit™.

W module *Kim jest architekt?” uczniowie dowiedza sig, kto odpowiada za projektowanie przestrzeni wokdi nich
Zastanowia sig tef, na jakie aspekty musi zwracad uwage architekt podczas pracy. Modul sklada sl 2 nastepuiacych
aktywnosci

konstrukcyinych Skrikit

W madule “Poznajemy zestaw konstrukcyiny Skrikit” uczniowie poznaja elementy zestawu konstrukcyinega Skrikit. Dzigki

r2edzi i elementdw konstrukcyinych
zadaniom prakiycanym prayirza sie dokladnie dziataniu poszczegSinych czeécl, a nastepnie stworza swolg pierwsza o

211 element6w konstrukcyjnych
sadkiem
temat narzedzi | elementsw konstrukeyjnych

1realizacj zadaf praktycznych
menttw technicznych
jnyeh Skrikit

raznych rodrajow polaczen na bazie wiedzy

skw na potrzeby zadania

UWAGA: Wszystkie aktywnosci lekcyine 2 tego scenariusza mogq Zostaé przeprowadzone w modelu 2dalnym. Ogdine ania
wskazowki dotyczace realizacii poszczegdinych aktywnosci w tym madeiu znajdziesz w e-kursie “Nauczanie zdaine ze
Skriware Academy”. Nieklore aktywnosci w modelu zdalnym wymagajg innego sposobu realizacji - szczeg6iowe informacje nychi elementaw konstrukcyinych Skrikit

naich temat znajdziesz w trescl scenariusza.

Czas trwania lekcji
45 minut

Grupy wickowe
79

Cele ksztalcenia strukcyinego Skrikit

shatyce
Rozpoznaje typy obiektaw znajduigcych sig w przestrzeni miejskiej | ich przeznaczenie

Porzadkuje godnie z przyieta
nalizuje i v iekiow w

2tycia

1yte] wiedzy | obserwacii
% SKRIW/ARE ‘ _
ACADEMY p——

Znai tiumaczy wissaymi slowami rodzaje potrzeb ludzi
Znai thumaczy wiasymi slowami sposoby realizowania potrzeb przez ludzi

zwigzane. ludzi
przyklady pod il cziowieka

% SKRIWARE
ACADEMY
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Prezentacje multimedialne

<
-

Prezentacje multimedialne to materiaty dla TECHNOLOGIA DRUKU 3D
Jak powstaty te produkty?

4 .
<
o

Nnauczyciela wspomagajagce go w prowadzeniu zajec.

Znajdziesz w nich kolorowe grafiki wprowadzajace
ucznidow w nauczang tematyke, materiaty wideo,
omowienie czesci zadan praktycznych, jak rowniez

pytania sklaniajgce do klasowych dyskusiji.

Prezentacje multimedialne to takze sposob na
dodatkowe zaangazowanie uczniow, skierowanie ich
myslenia na odpowiednie tory | wsparcie go w

dochodzeniu do wiedzy.
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Budowa prezentacji

|ma

o i i
STAN ROWNOWAGI

Stan rownowagl w Swiecie nauki |

+ —_— “ A réwnania chemiczne

1

MODUL

Stan réwnowagi

rownowaga termeodynamiczna

l‘I
=

% SKRIWARE ACADEMY
PSYCHOLOGIA

Slajdy z tresciami do modutu

Slajd tytutowy modutu

Na kolejnych slajdach zamieszczamy informacje i grafiki

Pierwszy slajd do kazdego modutu to slajd tytutowy. . i . -
zwigzane z przebiegiem danej lekcji.

Znajduje sie na nim wytacznie tytult modutu - ten sam, ktory

mamy w scenariuszu. Na gorze slajdu znajduje sie zawsze: tytul modutu (1), tytut

slajdu (2).
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Karta pracy

Na podstawie informacji znalezionych w internecie i wiedzy z lekgji na temat rozmieszczenia elektronéw na

powiokach, wykonaj poprawiony rysunek atomu glinu w prawym polu w poprzednim zadaniu,
Nastepnie zapisz pofozenie elektronéw atomu glinu na poszczegdinych jego powtokach elektronowych.

e

Karta pracy zawiera cwiczenia dla uczniow powigzane z
omawianym materiatem. Znajdziesz w niej takze miejsce na

wiasne notatki tworzone przez uczniow | najwazniejsze pojecia i

Powtoki elektronowe.

o m a Wl a n e n a | e k C_J I Na podstawie wiedzy zdobytej na lekji uzupeinij ponizszy schernat powiok elektronowych atomu, uwzgledniajac

informacie o ich nazwach oraz maksymalnej liczbie elektronéw na kazdej z nich.

nazwa N

Karty pracy to nie tylko utatwienie dla nauczyciela. Pomagaja one
takze uczniom usystematyzowaé wiedze zdobywang podczas

lekcji, uczg efektywnego notowania i formutowania swoich

elektronéw

[2N7]

mysli. Po lekcji moga stuzy¢ jako materiat przypominajacy

przebieg zajec¢ oraz zdobyta wiedze.

% SKRIWARE ACADEMY
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DZWIGNIA DWUSTRONNA

M a te I | a ‘I'y d Od a t kO\Ne Instrukcja sktadania modelu

Dla wybranych lekcji dotaczamy jeszcze materiaty dodatkowe, 1 Uiozene podstawowe -skadarie modely
zwigzane bezposrednio z przebiegiem i tematyka danych zajec. e
Wsrod nich znajduja sie takie materiaty jak na przyktad: N |

« dedykowane modele 3D - w formacie STL lub G-CODE, e i

e instrukcje ztozenia modeli,

e instrukcje tworzenia modeli - np. w Tinkercadzie,

e rozwigzania zadan - np. omodwienie programu w

Pythonie,
. materialy szkoleniowe dla nauczycieli - np. podstawy

Pythona.

% SKRIWARE ACADEMY
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) : e
M O e e 3 D / Scenariusz |‘4 Karta pracy ucznia

1 1
- . @ Model atomu do
Prezentacja ' . .
= @q) modyfikacji

Czes¢ lekcji opiera sie na wykorzystaniu modeli 3D, ktére

pomagaja uczniom lepiej zrozumiecé omawiane POWIAZANE

TRESCI

zagadnienia. Wszystkie potrzebne do wydrukowania pliki

znajdziesz w zatacznikach do poszczegélnych lekc;ji. (__poxszwszrstae )
By this Author

Modele zostaty umieszczone na stronie Skrimarket.com, skad Aom bullding it

. . B . | * 0,0 (0 reviews ) bz S

mozna wydrukowac je bezposrednio na drukarke lub pobrac w © 0 prints) o g

edytowalnym formacie STL. st 1

Na Skrimarkecie znajdziesz réwniez bogata baze ciekawych E

modeli 3D, ktére moga przydac¢ sie na innych zajeciach. e

Zainteresowat Cie ten temat?
Wiecej o Skrimarkecie

dowiesz sie z e-kursu na jego S
temat!



https://academy.skriware.com/course/10

MATERIALY EDUKACYJINE

Jak korzystac z plikow STL?

B o B>« 20

& - © g || Bkoperta || Wysh do

Pliki STL dzieki mozliwos¢ edycji moga by¢ bardzo przydatne w pracy L. G
zdalnej z uczniami. Narzedziem, ktére warto wykorzysta¢ do tego celu jest Podstawowe ksztaty :
program Tinkercad, w ktorym mozemy nie tylko projektowac wiasne modele @ '
3D, ale réwniez tworzy¢ spotecznosé¢ klasowa, dzieli¢ sie plikami, omawiac je i : . o W

wspolnie pracowacé na przestrzeni roboczej.

4 6 &

W pracy z uczniami pliki STL przydadza nam sie do:

e modyfikowania projektow w celu dostosowania ich do naszych potrzeb,

e uzywania modeli w formie demonstracji (na przyktad poprzez

udostepnienie ekranu z widokiem wybranego modelu i omowienie go), Zainteresowat Cie ten temat?

H . . W- . T. k d .
. analize budowy modeli przez uczniow, Iecej o linkercadzie

dowiesz sie z e-kursu na jego
o« ukiadanie i przyporzadkowywanie elementéw wediug wybranych temat!

kryteriow w celu lepszego zrozumienia lub sprawdzenia wiedzy na temat

danego zagadnienia.


https://academy.skriware.com/course/4

O

SKRIWARE ACADEMY
Sekcja “Cykle zajec”



SEKCIA PROJEKTY

Cdzie znajde cykle zajec?
Cykle zajec¢ to zestawy lekcji, ktore tacza sie ze soba tematycznie.

Lekcje w ramach cyklu utozone sa w kolejnosci, lecz mozna rowniez

je realizowac pojedynczo.

Dostep do cykli mozliwy jest z poziomu:
e strony gltownej serwisu - znajdziesz tu sekcje ze skrocong listg
cykli zaje¢ oraz przyciskiem kierujagcym do listy wszystkich

cykli wraz z wyszukiwarka,

o belki menu - przycisk “Cykle zaje¢” kieruje do listy wszystkich

cylkli wraz z wyszukiwarka.

W sekcji Cykle zajec¢ na stronie gtownej widoczne sg biate kafelki
kierujace do kilku wybranych cykli w serwisie. Po ich kliknieciu
zostaniesz przekierowany na strone danego cyklu.

UWACGA: widok pojedynczego cyklu zostat opisany w dalszej czesci

tego e-kursu.

G skriware

EIJ\_I Stroma giowra

'&\ Cwiczensa

S— , |
‘@- Wirtualna robotyka miasmle""h' robetyczne ;‘:ﬁgmnaitwm zagadki
E| Lekce
— T B 1oz
@ e e = moszhing [ Matematka, Edukacis we e smosdecing
== E-kumsy 5 10k @ 2 lekche
[l Creator Skriware by 1N Eymi Eryin iy Skriware 2

e

W tej s=keji znajdziesz gotowe scenariusze zmjgé wrbogacons o materisly dodatkows - karty pracy dl ucznidw i prezentacie praydatne w
proveadzeniu lekcil. Scenariusme mwiemi wsaystkie pakiyczne infarmacie, takie jak przedmiot szholny, etap nauczania, cele ksztaicenia, cms
tremnin migd cay niezbédne materialy. Dogki rezbudowans) wyszukinace swybko znajdzicsz interesujgce Ci tredci. Wystarcmy, 2o okredlisz
tematyks, czas trumnis e, wisk iw lub narzedzia Skrware, kdre ch wha rzystad,

Powicki elektronowe
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Wszystkie cykle zajecC

Sekcja “Cykle zajeé¢” zapewnia dostep do wszystkich cykli w
serwisie. Znajduje sie tutaj takze wyszukiwarka, ktora utatwi

odnalezienie interesujacego Cie zestawu.

Domyslnie w centralnej czesci strony wyswietlaja sie wszystkie
cykle istniejgce w serwisie w postaci kafelkow utozonych obok

siebie.

W gornej czesci strony znajdziesz pole wyszukiwarki po
frazach. Mozesz tu wpisac poszukiwane stowo kluczowe, a po
przycisnieciu przycisku “Szukaj” na stronie wyswietlone
zostang wylacznie cykle zawierajgce w tytule poszukiwang

fraze.

Pod wyszukiwarka znajdziesz pole z filtrami. Mozesz filtrowac
cykle, uwzgledniajac: przedmiot szkolny, grupy wiekowe

uczniow. oraz..zasobv __Skriware [nharzedzia edukacvine

G skriwArE

Strona gléwna
Cykle Zajg¢
Lekcje

Samouczki

@ m

E-kursy

©e
Cykle Zajeé

Czego szukasz?

Zeecty skivare -

Wirtualna robotyka Poznajemy robotyczne Gaily Matematyczne zagadki
miasto ax dzwigni

& 1015 @ 7-° @ 1012
E] informatyka, Technika El Edukacja wczesnoszkolna E) Edukacja weczesnoszkelna, Matematyka
® 5 lekgji ® 10 lekgji ® 2 lekge

) Creator Skriware  skrikit, Mata miejska, Karty inZynieryjn @ skriware 2
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Lista cykli zajec: kafelek cyklu

Na kafelku cyklu zajeciowego znajdziesz najwazniejsze informacje na jego temat.

Wsrod nich znajdziesz:
o tytutcykluy, [%IDE Poznajemy robotyczne miasto
. dostepnymi
w wyszukiwarce cyklow (grupy
wiekowe, przedmiot szkolny, liczba
lekcji w projekcie oraz narzedzia
Skriware niezbedne podczas zajeC w
danym cyklu). © 10 lekeji

& 7-9

F]] Edukacja wczesnoszkolna

¢ Creator Skriware, Skrikit
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0o

G SKRIWARE

@ Strona gtéwna
@ Projekty

’7\ Lekcje

Strona cyklu zajeciowego

Strona cyklu zajeciowego zawiera wszystkie szczegdtowe

informacje na temat danego zestawu wraz z listg

uwzglednionych w nim lekcji.

00

Znajduja sie tutaj dwie sekcje: G SKRIWARE

Lekcje
. . . . L . (3} Stronagiéwna o o
1. Podstawowe informacje o cyklu zajeciowym- wsrod nich &) praer T e o s ommi oyt <on e g i . i iy
- @ 79 [ Edukacja wezesnoszkolna  ( 45 min [ Zdalna
. - . . - ’7‘ Lekcje
opis cyklu, gtdwne zagadnienia, ktorych dotyczy zestaw, grupy o Wi sty bt 2

. . . . . @ 79 [) Edukacja wezesnoszkolna () 45 min [ Zdalna
wiekowe uczniow, niezbedne zasoby Skriware oraz

‘Witaj w robotycznym Swiecie - cz.3

Padczas Iekeji uczniowie dowiedzs sig, jakie rodzaje obiektéw | przestrzeni wystapuj3 w mistcie, a takze poznajs ich praykiady. Lekea skiada sig 2 jednege modulu: “Elementy krajebrazu

przedmioty szkolne. s I

& 7-9 [) Edukacja wczesnoszkolna (B 45min [ Zdalna

2. _ | iSta | e kc-j i, V\a‘/!itjaj;:lvrof: icznym Swiecie - cz. 4

iz sig, czym jest piramida potrzeb oraz jak paszczegsine obiekty miejskie mag3 uczestniczye w ich realizaci. Lekeja skiada sig z jadnege modulu: ‘Krajobraz

@ 7.9 [ Edukacja wezesnoszkolna () 45 min ] Zdalna

ktorych dotyczy cykl, utozonych w odpowiednie] kolejnosci. e ———

5 Podczas |ekeji uczniowie dowiedzy sig, kto odpowiada za prejektowanie przestrzeni wokél nich. Zastanowia sig tez, na jakie aspekty musi zwracaé uwage architekt podczas pracy.

Kazdy kafelek lekcji w tym widoku zawiera informacje na ©77 @R @ s

‘Witaj w robetycznym $wiecie - cz. 6

te m at ko N kret N eJ |e kCJ i' ta k|e Ja k g ru py W|e kOV\/e uczn le)W' . P ekl i s oty e ke ki Dl 1o gy i i ki sl pesicaeg Sy crpel, g s s

& 7-9 [ Edukacja wezesnoszkolna (D 45min @ Creator Skriware, Skrikit [] Zdalna

przedmioty szkolne, dtugosc lekcji, zasoby Skriware oraz wita w rabotyczmym éwiecie - c2.7

mMoa7zlwwné&E wwn/karzvetania lekeii w tnzhie 7zdalnvm
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Gdzie znajde ¢wiczenia? G 0o

Cwiczenia to pomysty na pojedyncze aktywnosci pozwalajgce (3 Sworagiowra
- . . . ',\_\, Cwiczena
wykorzystac nowoczesne narzedzia edukacyjne. Doskonale sprawdzg sie =
= Cykle fajac
podczas pierwszych spotkan z nowymi technologiami i urozmaicga zajecia P ek
bez koniecznosci wprowadzania duzych zmian w trybie pracy. Wiele z D) Smoueas
= Ekumsy

nich mozna zrealizowac nawet przy bardzo niewielkim naktadzie czasu.

‘K'\ ¥ Btednik: narzad :.:: A Dodawa nie =
(B omysiu rewnowagi e Skrikitem

Dostep do éwiczen masz z poziomui:

» strony gtéwnej serwisu - znajdziesz tu sekcje z kilkoma przyktadami

cwiczen oraz przyciskiem kierujacym do listy wszystkich ¢wiczen wraz

z wWyszukiwarka,

wraz z wyszukiwarka.

Poznajemy q Matematyczne
@- Wirtualna robotyka éﬁ robatyczne miasto At mgadki diwigni

UWAGA: widoki strony kategorii ¢wiczen i pojedynczego cwiczenia

zostaty opisane w dalszej czesci tego e-kursu.
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Wszystkie ¢wiczenia

Sekcja “Cwiczenia” zapewnia dostep do wszystkich G skaiwene

cwiczen w serwisie. Interesujaca Cie tematyke znajdziesz _—_
Przedmiot Zasoby Skriware v Typ cwiczenia v tatwosc¢ przeprowadzenma
wybierajgc odpowiednie filtry w wyszukiwarce. (o) strona giowna
& o —— Sposob realizacji
Domyslnie w centralnej czesci strony wyswietlajg sie B
w postaci kafelkow Bl s
@ o ok Réwnowaga na przykladzie P Jak powstaja wrazenia Btednik: narzad zmystu
: H H amouczi zwigni dwustronnej < stuchowe? iy . rownowagi
utozonych obok siebie. arwiontdwustrennel e ¢
= Ekursy
W godrnej czesci strony znajdziesz pole wyszukiwania, a
tuz pod NnimM
Btednik: narzad zmystu Nosnik informacji
rownowagi [online] genetycznej - DNA
Mozesz filtrowac c¢wiczenia wedtug: B Giologia @ siologia 8 Godeina vychows

, (narzedzia edukacyjne

wykorzystane w ramach zajec),
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Lista ¢wiczen: kafelek ¢wiczenia

Na kafelku ¢wiczenia widoczna jest krotka charakterystyka aktywnosci.

Znajdziesz tu:

tytut éwiczenia,

dostepnymi
w wyszukiwarce ¢wiczen (przedmiot,
zasoby Skriware niezbedne do
przeprowadzenia ¢wiczenia, typ,
tatwosc przeprowadzenia oraz sposob
realizacji).

Jak powstaja wrazenia
stuchowe?

E] Biclogia

o wydruk 3D, konstrukcja

ol srednie

2, praca uczniow




= 9 )
SEKCIA PROJEKTY § swriware

Btednik: narzad zmystu réwnowagi

Strona ¢wiczenia

Strona éwiczenia zawiera wszystkie szczegodtowe informacje na temat danego : '

cwiczenia i dostepnych zatgcznikow.

Znajdujg sie tutaj sekcje:

Zatgezniki

1. Podstawowe informacje o cwiczeniu - tytut i opis aktywnosci, gtowne

zagadnienia poruszane w c¢wiczeniu, przedmiot, fatwosc | sposob realizacji, typ
To éwiczenie jest elementem lekcji

Jak powstaja nazwy zwiazkéw chemicznych?

cwiczenia i wykorzystywane zasoby Skriware. Tu tez znajdziesz

2. Zataczniki - lista materiatdw, ktére pomoga w sprawnym przeprowadzeniu e

cwiczenia. Znajduja sie tu pliki takie jak plan ¢wiczenia, prezentacja dla ucznidw,

instrukcje, czy karty pracy. Materiaty zostaty przygotowane w formie spojnej

koncepcji do zrealizowania.

3. - znajdziesz tu liste scenariuszy catych zajec,

ktore zawierajg analogiczne ¢wiczenie.

4. Treéci bowiazane tematvcznie 7 cwiczeniem
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MATERIALY EDUKACYJN

/ czego sktada sie zestaw materiatow do ¢wiczenia?

o o * Réwnowaga na przykiadzie
dzwigni dwustronnej
. WEISCIE . AMALIZA MODELI W BAZIE | - .
Dodawanie NA SKRIMARKET : POSZUKIWANIA MODELU NARZADU SWIAT MODELI 3D e e
skriKit : ZMYStU ROWNOWAGI
o
ze riKicem : Przedyskutujcie: atwignia
ladarke P dele [ oy
Otwerzeie przegladarke internetows rzejrzyicie modele dostepne w bazie w.
dz t : Skrimarketu. 0 Il —
i wejdzcie na stron: :
W tym éwiczeniu uczniowie naucza sig o . FEES chcielibyscie znaleze?
przeéwicza onywanie prostych dzialz https ffskrimarketcom/.
dod sprobujcie odgadnac kidry z nich moze o) Jakis sastomanari Mot RO 1%
Przejozcie do zakfadki "Education”, - przedstawiac narzad odpowiedzialny za mie¢ modele 307 W ap 2 - protony | neutrony
pracy ykorzystajg ~ zestaw N X . . b
strukcyjny SKriKit w ktére] znajoziecie cdukacyjne : utrzymywanie réwnowagi. e e e [\
modele 30, : by¢ szczegélnie

praydatne? 1
o Jakie modele 3D mogivby
byé przydatne podezas

-
zajac lekeyinyeh 2 [SUNSI—— @

kazdego z przedmiotow
szkolnych?

@
’ b SKRIWARE  ACADEMY
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MATERIALY EDUKACYJINE

Cwiczenie

Cwiczenie to materiat dla nauczyciela wskazujacy

Przebieg éwiczenia:
Wprowadzenie w tematyke (1/2)

PRZEDSTAWIENIE
TEMATU CWICZENIA

Popros ucznidw, aby usiedli w kole

na Srodku sali.

Poinformuj] ucznidw, Ze podczas
cwiczenia bedg mieli okazjg
poznac | pocwiczyd dodawanie

wykorzystujac deo tego phytki z

ROZDANIE PLYTEK

Rozdaj wszystkim uczniom po jedne]
phytce konstrukcyjne] sposrod plytek
Tdh, 3x4 | 4xd. Zadbaj, aby kasizdych
trzech kolejnych ucznidw w kole
Tworzyto arupe posiadajacy
wisZystkie wymienione phythki.

LICZENIE OTWOROW

Popros, aby uczniowie policzyli liczbe

otwordw w otrzymanej plytce.

Popros ochotnikdéw o podzielenie sie
wynikami swioje] pracy oraz
pokazanie swoje] phytki. Zadbaj o to,
aby podczas prezentacji pojawita sig

poszczegodlne kroki do zrealizowania podczas

zestawl konstkevineqo Sleiidn = =

zajed. 4 | \

Przebieg éwiczenia:

Wprowadzenie w tematyke (2/2)

|

Z materiatu dowiesz sie m.in. :

o jakwymagajace jest ¢wiczenie,
ROZMOWA:
DODAWANIE

SKLADANIE PEYTEK “SUMOWANIE" PLYTEK

e Jaksie do niego przygotowac,

Popros uczniéw o dobranie sig w Popros ucznidw, aby przypomnieli Porozmawiaj z uczniami na temat ich

obserwacji i przemyslen po wykonaniu

w jakim kontekscie wprowadzi¢ aktywnosc,

zespoly w taki sposdb, aby w kazdy

sobie liczbe otwordw w plytce 4x4, a

b zaspdt posiadat wszystkie 3 phytki. w razie potrzeby  policzyli  je zadania.
Popros uczniow, aby utozyli obok ponovme. W nawigzaniu do cwiczenia i rozmowy
. . P . . 3 u
b .Ja k Z rea | |Zowa C CW' Cze n | e kro k po kro ku ° siebie phytki Tx4 | 3x4 tak, aby stykaty Popros o potoZzenie plytki 4x4 na przypomnij uczniom podstawowe
sig diuzszymi bokami, a nastepnie dwioch pozostatych phytkach infarmacje o dodawaniu.
policzyli liczbe otwordw W utozonych obok siebie.
“potaczone]” plytce. i . Meozesz poprosic uczniéw o coioZenie
R - . e ohytek do woreczkow, z Ktérych je
- wyciggngtes, aby zadbac o kompletnosc
s & 8 zestawow przed wiasciwym cwiczeniem.




MATERIALY EDUKACYJINE

STWORZENIE MODELU
DZWIGNI

OBSERWACIA
DZIALANIA DZWIGNI

© *

FORMULOWANIE
WNIOSKOW

DZWIGNIE WOKOL NAS

Prezentacje dla uczniow

Z 5 etrzymanych elementdw Przeanalizujcie wyniki Zastandwcie sig:

Korzystajac z otrzymanych

ztdzcie model diwigni obserwac]i zapisane w tabeli, .

Jakie urzgdzenia i

dwustrennej. cbserwacje dziatania azwigni. W poszukajcie prawidiowosci i przedmiaty codziennego

uzytku wykorzystujg
zasade dziatania dawigni

tym celu zawiescie odwazniki na sprobujcie sformulowac

raznych haczykach po obu whioski dotyczace tego,

strenach ramienia. kiedy dzwignia osigga stan dwustronnej?

Zacznijcie od kilku konfiguracji rewnewagi. .

Do wiekszosci ¢wiczen dotgczona jest prezentacja T

wskazanych w karcie obserwacji. i do jakich zadan

Nastepnie samodzielnie przydatna jest ta

poeksperymentujcie z rozrymi mechanika dziatania?

zawierajgca opis krokow do wykonania przez

ustawieniami. Swoje cbhserwacje

notujcie w tabell

(3] .

uczniow. ~

Mozesz wykorzystac jg na wiele sposobow: STWORZENIE MONTAZ MODELI ROZMIESZCZENIE
PODSTAWY MAKIETY 6 KART Z OPISAMI PROBLEMY OSOB
ANATOMICZNYCH b G
P . . . .. . . | GLUCHYCH
e WysSwietlic podczas lekcji, aby uczniowie ¥
Z zestawu elementow Do stworzonej podstawy Umiesccie karty z opisami
konstrukeyjnych SkriKit stworzcie . przymocujcie modele 3D etapow powstawania wrazen Przedyskutujcie:

samodzielnie podazali za kolejnymi etapami

konstrukcje, ktéra postuzy jako

podstawa \Wasze] makiety.

elementéw anatomicznych

bioracych udziat w procesie

stuchowych w odpowieanich
miejscach makiety 3D.

+ Jakzaburzenia stuchu

moga wplywac na

Mozecie wykorzystac ponizszy powstawania wrazen stuchowych. i

projekt lub stworzy¢ wiasny. Kazdy model posiada element

cwiczenla, o .
montazowy kompatybilny z ® Zjakimi problemami

.- 3 . - crone: ; )
l : o zestawemn Skrikit - otwor - e mierzg sig osoby
of |0C — .

nieshyszace?

| {e]
o
R

o

' : montazowy lub gwint.

e = 3

e Wystac jg uczniom w ramach lekcji zdalnej jako

UWAGA: Instrukeje budowy podstawy
znajaziecie pod linkiem:

zadanie do samodzielnego wykonania w domu, :

-

/manual,

e Wykorzystac jg podczas zastepstwa.




MATERIALY EDUKACYJINE

MATERIAL DODA] TKOWY
Réwnowaga na przyktadzie
dZwigni dwustronnej

rieszczajge cbeizniki na rdinych haczykach oo obu
i killa piseigbnilaw na jedrym haczyku, Obserwacje

Materiaty dodatkowe

Na kolejnych slajdach znajdziesz instrukcje tworzenia 2 3
przykladowego modelu 3D budowy wewngtrznej
atomu w narzedziu Tinkercad.

-, . - . / W materiale przedstawione zostaly kroki modelowania
au s P Ci tych skazowek S
Do wybranych ¢wiczen dotgczamy materiaty dodatkowe s s Fe WAL T sk e
WAZNE: Model jest tylko jedng z propozycji sposobu
przedstawienia budowy wewnegtrznej atomu w

zWigzane bezposrednio z przebiegiem i tematyka danej prcsent S5 Mt 50t 1ne podscs o 635

zadania.

WAZNE: Ten model nie jest przeznaczony do druku 3D.

aktywnosci.

MODELOWANIE ATOMU TLENU

Wsrod nich znajdziesz materiaty takie jak: Etap 4 - elektrony

Py 1
‘ % 1 jednego z

o  karty aktywnosci uczniéw, - il o, s R - L

2. Zmien jego kolor na niebieski.

. materiaty audio-wizualne,

3. Skopiuj go kilka razy tak,
by ostatecznie mie¢ 8 elektrondw.

4. Na koniec

. instrukcje (np. tworzenia modeli 3D),

. przyktadowe rozwigzania,

o modele 3D,

-‘_";;;g=
H
Y

AR

i wiele innych. -

% SKRIWARE ACADEMY
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Y T g
O e e ] Scenariusz Konspekt £y Karta pracy ucznia

1
D Model atomu do

~ | Prezentacja 4
= 3 @q) modyfikacji

Czes¢ ¢wiczen opiera sie na wykorzystaniu modeli 3D, ktére

pomagaja uczniom lepiej zrozumieé omawiane POWIAZANE

TRESCI

zagadnienia. Wszystkie potrzebne do wydrukowania pliki

znajdziesz w zatacznikach do poszczegoélnych ¢wiczen. (__poxszwszrstae )
By this Author
Modele zostaty umieszczone na stronie Skrimarket.com, skad Aom bullding it
- s ~ . . * 0,0 (0 reviews) *{(L‘ 1regdeg. Lekojs skiada sie 2
mozna wydrukowac je bezposrednio na drukarke lub pobrac w © 0 prints) o
edytowalnym formacie STL. pro——
@o
Na Skrimarkecie znajdziesz réwniez bogata baze ciekawych E
modeli 3D, ktére moga przydac¢ sie na innych zajeciach. e

Zainteresowat Cie ten temat?
Q{} Wiecej o Skrimarkecie

dowiesz sie z e-kursu na jego -
temat!



https://academy.skriware.com/course/10
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Cdzie znajde e-kursy?

E-kursy to materiaty e-learningowe dla nauczycieli chcacych przypomniec
sobie zasady korzystania z zasobow Skriware, przygotowac sie do zajec z ich
wykorzystaniem, poszerzyC swojg wiedze |1 kompetencje z zakresu
wykorzystania nowoczesnych technologii w edukacji (a wkrotce takze

mMetodologii nauczania), a takze poszukac inspiracji na zajecia z wykorzystaniem
owych narzedzi.

Dostep do e-kurséw masz z poziomui:

e strony glowne] serwisu - znajdziesz tu sekcje z lista kategorii e-kurséw,
dzieki ktorym fatwo sprawdzisz wszystkie dostepne materiaty z danego
zagadnienia; kategorie powigzane sg z zasobami Skriware,

. }
wraz z wyszukiwarka,

. - w dedykowanej sekcji wyswietlane sg e-kursy proponowane
przed przeprowadzeniem zajec.

UWAGA: widoki strony kategorii e-kursow i pojedynczego e-kursu zostaty
opisane w dalszej czesci tego e-kursu.

= ee

G skriwArE

Kategorie e-kurséw

@ swonagiouna
B oy

[ Lekde

Ardublock: Biblioteka

§ s«riwArE

LExcIA

Budowa komérki zwierzecej

g GRUPY WIEKOWE




Kategorie e-kursow

Na stronie gtéwnej znajdziesz liste wszystkich kategorii e-kurséw - Y 0]

(
dostepnych w serwisie. Po kliknieciu w kafelek wybranej kategorii zostaniesz SRS

Kategorie e-kurséw

Strona gféwna

przeniesiony na strone z opisem wybranego narzedzia oraz listg wszystkich

@
E] Projekty
e_ ku I’SOW Z n i m Z\Ni aza nyc h ) |7\ . SkriLakb: Intro Skriware 2 %gj Skrimarket

E-kursy

o

Strona kategorii  e-kursow jest jednoczesnie hubem informacyjnym Siaibot = stk sk siciki

dotyczacym wybranego narzedzia edukacyjnego. Znajdziesz tu cztery sekcje:

Creator Skriware 3D Playground
e OpIis Narzedzia wraz z zaletami jego wykorzystania na zajeciach szkolnych
- W przypadku narzedzi online'owych znajduje sie tu takze przycisk Skriware Academy Mata miciska

kierujacy do strony internetowej narzedzia,

. . . . . . E Karty inZzynieryjne Karty elektroniczne C++ (Arduino IDE): Biblioteka
e liste e-kursow dotyczacych narzedzia - w formie podtuznych kafelkow

zawierajacych podstawowe informacje o danym e-kursie, Ardublocks Biblotoka

e zaftaczniki narzedzia - niektore narzedzia posiadaja dodatkowe zataczniki
(np. instrukcje), ktore utatwia Twojg prace z ich wykorzystaniem,
e powigzane lekcje - znajdziesz tu liste lekcji, podczas ktorych

wykorzystywane jest dane narzedzie.



Wszystkie e-kursy

Na stronie “E-kursy” (dostepnej z poziomu belki menu) znajdziesz

i
o
®

liste wszystkich e-kurséw dostepnych w serwisie oraz intuicyjna % sriware =
-Kursy

wyszukiwarke pomocna w przeszukiwaniu bazy e-kursow. () swona giéwna

I':j Projekty

Domyslinie na stronie wyswietlaja sie 7 Lekde

. . . . s . <r E-kurs) FliTey
zas trwania ~ ategoria N

Sortuj v

strony znajdziesz

ibota w Ardublock

z sie, jakie s3 mozliwoici pregramowania Skribota w Ardubleck. Poznasz wszystkie kategorie dostepnych bloczkow oraz ich dziatanie, 2 takie nauczysz sig z nich kerzystac dzigki

Mozesz tu wpisac poszukiwane , @ PO przycisnieciu B sirbor

Podstawy programowania w Ardublock

Nna stronie wyswietlone pozostana

Podczas tego kursu dowiesz sig, na czym polega kodawanie w Ardublock. Nauczysz sig, jak praygotowac sie do programowania w Srodowisku Arduine, jak zainstalowac odpowiednie biblioteki oraz jak obstuzye
interfajs Ardublock

g8 Skribot

Skrimarket: Zarzadzaj drukarka i znajduj mo.,,

Podczas tego kursu zapoznasz sig 2 nfermaciam Skrimarketu. Dowiesz sig, jakie narzedzia w sobie zawiera oraz jak je obstugiwac.

Pod wyszukiwarka znajdziesz pole z filtrami. Mozesz filtrowac e- 2 swamarke:

kursy, uwzgledniajac: czas trwania e-kursu oraz kategorie B

Podczas tego kursu zapoznasz sig z nformaciam acymni obstugi drukarki Skriware 2. Dowiesz sig, jak korzysta z jej interfejsu, jsk preygotowaé jg do pracy oraz jak zadbaé o poprawne
uiytkowanie drukarki

(tematyke e-kursu powiazang z narzedziem edukacyjnym).



[Programowanie_skribgta w Ardublock ]

Podczas tego kursu dowiesz sie, jJakie sg mozliwoscl pregramowania Skribota w Ardublock. Poznasz wszystkie kategorie dostepnych bloczkow oraz ich dziakanie, a takze nauczysz sie z nich korzystac dzieki
zaprezentowanym przykladom.

Wsrod nich znajdziesz:
o tytut e-kursu,
o krotki opis e-kursu,
e zasoby Skriware, ktdrych
dotyczy e-kurs.
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Strona gtéwna

. Zasady konstruowania z zestawu konstrukcyjnego
Projekty

Podczas tego kursu zapoznasz si€ z mozliwosciami zestawu konstrukeyjnego Skriware oraz
dowiesz sig, jak zbudowane s3 i do czego stuzg poszczegdlne jego czgséci. W dalszych sekcjach

znajdziesz praktyczne wskazéwki, przyktady prostych projektéw z wykorzystaniem zestawu oraz| D
praktyczne porady konstrukcyjne.

v © B

Strona e-kursu

Rozpocznij

E-kurs
\ CZAS TRWANIA gb ZASOBY SKRIWARE

90 minut v Skrikit

Strona e-kursu zawiera wszystkie informacje i materiaty

powigzane z dang lekcja.

Instrukcje

budowania

Znajdziesz tu cztery sekcje: o

POWIAZANE TRESCI

1. Podstawowe informacje o e-kursie - wsréd nich opis e-kursu i

jego czas trwania - wraz z przyciskiem kierujgcym do tresci e-

Poznaj SkriKit: Nauka inzynierii ze Skriware

W tym e-kursie zapoznasz sig z podstawowymi informacjami dotyczacymi zestawu konstrukcyjnego SKriKit
zajeciach szkolnych.

kursu; bl

dowiesz sie, jakie 53 mozliwosci jego wykorzystania na

2. - lista Lekeje

Z\Ni a Za nyc h Z d a nym e - k u rSe m ; Powstawanie wrazer stuchowych

Podczas lekeji uczniowie dowiedza sig, jakie elementy budowy ucha za vanie wrazef stuc
jednego modutu: *Powstawanie wrazen stuchowych”.

oraz jak wyglada ten proces. Lekcja sktada sie z

@ 1015 [ Biologia (@ 45min ¢ Skriware 2, Skrikit, Tinkerca.. [0] Zdalna

3. Powigzane e-kursy - bezposrednie przekierowania do

Miejscy architekci

Podczas lekcji uczniowie j
sig z jednego moduiu: *Miejscy architekci®

materiatow e-learningowych dla nauczyciela powigzanych z Sl BN S 5

zestawu Skrikit do zaprojektowania | zbudowania wybranych obiektéw miejskich. Lekcja sktada

Tworzymy robotyczny $wiat
d a n y m e k ' rse m . Podczas lekeji uczniowie wspbinie zaplanuja rozmieszczenie obiektéw miejskich, Ktore powstaly podczas poprzednich zajeé, po czym upigksza miasto recznie
1

stworzonymi elementami. Lekcja skiada sig z jednego modutu: “Tworzymy robotyczny $wiat”.

© 79 [ Edukacja wezesnoszkolna  ® 45min ¢ Skrikit

4. - lista lekcji powigzanych z danym e-kursem.
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BUDOWA E-KURSOW

E-kursy Skriware

E-kursy to zrodto wiedzy na tematy takie jak obstuga i
wykorzystanie narzedzi Skriware i innych darmowych
narzedzi edukacyjnych czy nowoczesnych technologii
w edukacji, dzieki ktérym przygotujesz sie do pracy z
przedstawionymi narzedziami i poszerzysz swoje

kompetencje zawodowe.

Kazdy e-kurs zbudowany jest z kilku sekcji, ktore

stopniowo wprowadzg Cie w dany obszar tematyczny.

Na poczatku kazdego e-kursu znajdziesz jego krotki
opis oraz spis tresci, ktory pozwoli Ci poznac¢ zakres
tematyczny danego materiatu. Na koncu kazdego e-
kursu znajdziesz quiz, dzieki ktéremu sprawdzisz swoja

wiedze i utrwalisz wiadomosci.

= ee

G surIwARE

KURS

SKRIMARKET
SYSTEM ZARZADZANIA DRUKARKA | BAZA MODELI 3D

E-kurs sktada sie z sekcji:

Gdzie mozna znalezé

modeli §

Na plycie DVD g 5 o
Na stronie WWW Mie ma takiej
duJ:::‘:r‘::lj‘ do Skriware modliwodel Na Skrimarket.com

Slajd 51 F4



BUDOWA E-KURSOW

E-kursy: nawigacja

W e-kursach Skriware masz kilka sposobéw nawigowania

po kolejnych slajdach materiatu.

Pierwsza z nich jest znajdujaca sie
. Znajdziesz tu mozliwosc¢: przechodzenia
do kolejnego i poprzedniego slajdu, wyswietlenie e-kursu w
formie . przejscia
danego e-kursu, uruchomienia wskaznika
(umozliwiajacego wskazywanie wybranych obszarow slajdu

podczas prowadzenia prezentacji) oraz wyswietlenia e-kursu

Przechodzenie do kolejnych slajdéw e-kursu jest mozliwe
takze poprzez klikniecie na dowolny obszar slajdu
niebedacy linkiem. UWAGA: opis linkdow w prezentacji

znajdziesz na kolejnych slajdach.

Poznaj Skrimarket

Skrimarket 10 portal Internetowy umol iwiajacy kompleksowe

dziatania zwigzane 2z drukiem | modelowaniem 3D

konta zdainie obstutysz drukarke
ware 2. sprawdzisz status swojego wydruku | podeyrzyss
praceg urzadzenia na Zywo, zaprojektujesz wymarzony model 30
nd, skonstruujesz wirtualnego robota
Creator, wgrasz | przygotujesz do wydruku models
1 lak2e wyszukasz ciekawe

pomoce dydaktyczne w bibliot

Intuicyjny interfejs portalu sprawi, ze bez trudu Nauczyse s




BUDOWA E-KURSOW N—

SPIS TRESCI

E-kurs skiada sie z sekcji:

Nawigacja:
I vy BN 03 o] ()2
menu | belka menu @ 6} 5 @

Poruszanie sie po e-kursach Skriware utatwia Ci rozwigzania

nawigacyjne dedykowane danemu materiatowi.

Na drugim slajdzie kazdego e-kursu znajdziesz spis tresci

prezentowanych w danym materiale. Kazda sekcja e-kursu

Poznaj Skrimarket

Skrimarket 10 portal intérnetowy umoziwia gty kompleksowe

posiada swojg dedykowang ikone oraz podpis.

1 1 dziatania zwigzaneo z drukiom | modelowaniem 3D
znajdziesz

Za podredniciwem jednego konta rdalnie obsiulys: drukarke
Zane raJ acyc h t reéé e_ ku rSU . are 2. sprawdzisz status swojego wydruku | podejrzyss

pracg urzadzenia na Zywo, zaprojektujesz wymarzony model! 3D

2u 3D Playaround, skonstruujesz wirtualnego robota

s Creator, wgrasz | przygotujesz do wydruku modele

Klikniecie w ikone (zarowno w spisie tresci, jak i na belce w dolnej NTASENI O M S e
czesci slajdu) przeniesie Cie bezposrednio na slajd tytutowy
danej sekcji e-kursu. Dzieki temu mozesz tatwo odnajdywac

interesujace Cie tresci.

(
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BUDOWA E-KURSOW

E-kursy: quizy

Na koncu e-kursu znajdziesz krotki quiz, dzieki ktéremu

sprawdzisz swojg wiedze i utrwalisz wiadomosci.

W gornej czesci slajdu z quizem znajdziesz pytanie, a w
centralnej czesci cztery Ilub dwie mozliwe
odpowiedzi. Wszystkie pytania w quizach sa pytaniami

jednokrotnego wyboru.

Jesli klikniesz na pole poprawnej odpowiedzi,
zostaniesz przeniesiony na slajd z kolejnym pytaniem

quizu.

Jesli klikniesz na pole btednej odpowiedzi, pozostaniesz
na stronie tego samego pytania i bedziesz mieé

mozliwos¢ ponownego wybrania odpowiedzi.

Ktore narzedzie programistyczne bazuje na bloczkach

odzwierciedlajacych komendy w jezyku C++?

./.- -.\_.- ./_.- = .{__--

e OO R

ARDUINO

Ardublock Arduino IDE




GRATULACIJE!

UKONCZYLES KURS WPROWADZAJACY DO PRACY Z PLATFORMA
SKRIWARE ACADEMY

Chcesz dowiedzie¢ sie jak rozwingé mozliwosci
zestawu korzystajac z innych narzedzi Skriware?
Sprawdz nasze e-kursy na temat:




MODELOWANIE 3D | SLICING W PROGRAMIE 3D
PLAYGROUND

Podczas tego kursu zapoznasz sie z obstuga narzedzia 3D Playground firmy
Skriware, jego funkcjonalnoscig I mozliwosciami, ktore daje w  zakresie
modelowania 3D i slicingu. Dowiesz sie, jak rozpoczal swojg przygode z
programem, a nastepnie krok po kroku poznasz wszystkie jego mozliwosci.

W ostatniej czesci kursu znajdziesz krotki quiz, ktory pomoze Ci sprawdzi¢ swojg
wiedze z tego obszaru.



Czym jest 3D Playground?

To proste w obstudze internetowe narzedzie do modelowania 3D 7
wykorzystaniem podstawowych bryt geometrycznych. Intuicyjny interfejs

zostat stworzony z mysla o osobach stawiajgcych pierwsze kroki w tej

dziedzinie.

Ogromna zaleta narzedzia jest zintegrowany slicer, dzieki ktéremu od

stworzenia modelu do jego wydruku dzieli nas tylko kilka krokéw.

Nauka podstawowych funkcji narzedzia zajmuje kilkanascie minut, co sprawia,

ze jest ono idealnym rozwigzaniem na zajecia szkolne.

Playground rozwija kreatywnosc i wyobraznie przestrzenng. Jest Swietnym

narzedziem do nauki podstaw stereometrii, zrozumienia réznicy pomiedzy

Swiatem 2D i 3D, zrozumienia wtasnosci bryt geometrycznych (w tym pola i

objetosci).




MODELOWANIE W 3D PLAYGCROUN[Q

Gdzie znajde 3D Playground? ST BT

Aby zaczac tworzy¢ modele w 3D Playground, nalezy zatozy¢ darmowe konto

. . ) Print and share amazing 3D designs
na stronie Skrimarketu. ‘ Admedmmm.ghmmmgmmm g

Aby to zrobi¢, kliknij ponizsze logo — w nowej karcie otworzy sie strona

www.skrimarket.com.

P SKRIMARKET

W prawym gornym rogu znajdziesz przyciski umozliwiajace zalogowanie sie

DESTINATION:

Featured

Gadgets

Garden

oraz zalozenie konta.

Wystarczy, ze podasz nazwe uzytkownika, e-mail oraz hasto, a po chwili

bedziesz mogt korzystac z zasobow serwisu.



https://skrimarket.com/

Mariusz Gtowacki

+48 882 153 465
mariusz.glowacki@skriware.com

-



mailto:mariusz.glowacki@skriware.com

