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Usmiech!
Aparat fotograficzny

Podczas tych zajec:

. Dowiesz sie wiecej informacji na temat cyfrowych aparatéw fotograficznych

Samodzielnie zbudujesz model aparatu fotograficznego z wyswietlaniem zdje¢ na LCD

Samodzielnie zaprogramujesz sterownik do wykonywania i prezentacji zdjecia
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USmiech!
Cyfrowy aparat fotograficzny

Cyfrowy aparat fotograficzny, to urzadzenie ktére za pomocg Swiattoczutej matrycy i umieszczonych
wewnatrz niej elementéw fotoelektrycznych rejestruje obraz otoczenia otrzymany przez zesp6t so-
czewek i przyston. Kiedy$ aparaty zaréwno analogowe, jak i nastepnie cyfrowe byty samodzielnymi
urzadzeniami. Obecnie, w dobie zaawansowanych technologii dazy sie do ich miniaturyzacji wraz z
jednoczesng poprawg jakosci uzyskanego obrazu. Kiedy$ w aparatach analogowych zdjecia byt reje-
strowane na Swiattoczutym papierze, nastepnie wywotywane w ciemni w specjalnych preparatach.
Obecnie, w najnowszych smartfonach sztuczna inteligencja steruje wszelkimi parametrami z kilku
obiektywdw (szerokokatny, statoogniskowy) tacznie z przewidywanym ruchem obiektu i oczywiscie
ekspresowg prezentacjg zdjecia a nawet mozliwoscig wysyltki do bezposredniego druku.

Na przestrzeni stu ostatnich lat technologia wykonywania zdje¢ zmienita sie dzieki elektronice dia-
metralnie. Warto zapoznac sie z historig powstawania pierwszych aparatéw, jego ewolucjg i obecny-
mi mozliwos$ciami (m.in. Nagrywania filméw, tworzenia filméw poklatkowych etc.).

Zachecamy do wyszukania informacji na temat zasady dziatania i historii aparatu fotograficznego.

Zadania do wykonania:
1. Zbuduj

Zbuduj model aparatu fotograficznego. Do jego budowy wykorzystaj kamere fotograficzng dotgczang
do zestawdw Krypton 6 i 8.

2. Zaprogramuj

Potacz sterownik z aplikacja Abilix Scratch (Krypton -> Programowanie) i napisz program, dzieki kté-
remu robot wykona zdjecie po wcisnieciu czujnika dotyku (uzytego jako spust migawki).

3. Rozbuduj!

Zastandw sie, jakie jeszcze programy mozna napisac dla naszego aparatu? Moze warto pomyslec¢ o
samowyzwalaczu? A moze o zapisywaniu zdje¢ w pamieci sterownika? Pomyst nalezy do Ciebie ;)
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Cyfrowy aparat fotograficzny
Budowa modelu
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Cyfrowy aparat fotograficzny
Programowanie modelu

Do tworzenia programu wykorzystamy dwa porty wejscia—jeden dla czujnika dotyku, ktéry bedzie stu-
zyt jako spust migawki, i drugi, specjalny dla portu kamery—wejscie CAM.

Tworzenie programu:

Chcemy by nasz program powtarzat sie w nieskonczono$¢. Za kazdym razem, kiedy klikniemy spust
migawki aparat ma wykonac zdjecie i pokazac je na wyswietlaczu sterownika.

Z zakfadki ,Kontrola” wybieramy wiec blok ,Powtdrz” i umieszczamy go pod blokiem ,Gtowny”. Na-
stepnie z zaktadki ,Kontrola” wybieramy blok ,Czekaj do <...>, i umieszczamy go wewnatrz bloku
~Powtdrz”. Chcemy zaczekac z wykonaniem zdjecia do czasu az wcisniemy spust migawki (czujnik do-
tyku). Z zakfadki ,Czujniki” wybieramy zatem blok ,Czujnik dotyku <Automatycznie> uderz obiekt” i
zagniezdzamy go wewnatrz bloku ,Czekaj do”. W ten sposdb sterownik zaczeka do wykonania kolejnej
instrukcji do czasu az czujnik dotyku zostanie wcisniety.

Nastepnie z zaktadki ,,Pokaz” wybieramy blok ,Wiacz gtosnik” i umieszczamy go pod utworzonym blo-
kiem ,Czekaj do <Czujnik dotyku <Automatycznie> uderz obiekt>,.—ustawiamy w tym bloku dzwiek
naszej migawki.

Nastepnie z zaktadki ,Pokaz” wybieramy blok ,Uzywaj kamery, aby wykona¢ zdjecie <1>, i umieszcza-
my go pod poprzednig instrukcjg. ChcielibySmy, by zdjecie po wykonaniu wysSwietlato sie co najmniej
trzy sekundy. Dlatego tez z

P Glowny LKontrola” wybierzemy jeszcze
blok ,Czekaj <3s>, i umieszcza-
Powtorz my go pod blokiem ,Uzywaj ka-

mery aby wykonac zdjecie <1>,,.
Czekaj do

. Nasz program jest gotowy, nale-

p- Whacz glosnik  Perkusja *+ Tom-Toma ~ 2y go zapisac i wysta¢ do sterow-
nika. Aby nasz aparat dziatat sa-
modzielnie, niezaleznie od telefo-
nu, nalezy nasz zapisany pro-
gram uruchomi¢ wtasnie ze ste-
rownika.

»

@ Uzywaj kamery, aby wykona¢ zdjecie 1 -
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