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Motor maty i duzy—wstep, dziatanie, éwiczenia
offline i warsztat

PODRECZNIK NAUCZYCIELA

w CJsolectric

Education Solutions
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8

Roboty edukacyjne

Krypton

Podrecznik nauczyciela

Kurs programowania robotdw edukacyjnych Krypton
dla ucznidw w szkoty podstawowej z wykorzystaniem oprogramowania

Android Scratch i Android Chart
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SEENNE - Ses
Abilix

EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Lekcja 1

Silnik maty i duzy

Wstep, dziatanie, éwiczenia offline i warsztat

Cele ogdlne:

. Zaznajomienie sie z parametrami silnikéw i mozliwoscig ich montazu

. Wstep do programowania motoréw w aplikacjach Android Chart i Android Scratch
. Nauka pomiaru i wyliczania liczby obrotéw motoru w czasie

. Nauka prawidtowego podtgczenia motoréw do sterownika Krypton

Cele szczegétowe:

. Uczen potrafi wskaza¢ motory i wyjasnic réznice miedzy nimi

. Uczen samodzielnie podtgcza motor do sterownika Krypton

. Uczen wie jak zaprogramowac prace motorow w aplikacjach Scratch i Chart

. Uczen potrafi wykonac obliczenia zwigzane z precyzyjnym programowaniem silnika

Realizacja podstawy programowe;j:
Informatyka kl. IV-VI

I. 2. 3) formutuje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce sie na sterowanie robotem lub
obiektem na ekranie

IIl. 1. 2) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania prosty program sterujacy robo-
tem lub innym obiektem na ekranie komputera

Matematyka kl. IV-VI

1.1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie oraz
wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

Xll.1 interpretuje 100% danej wielkosci jako catos$¢, 50% — jako potowe, 25% — jako jedna
czwarty, 10% — jako jedng dziesigty, 1% — jako jedng setng czesci danej wielkosci liczbowej;
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Krypton 0, 2,4, 6, 8

Czesc

1. Wstep i wprowadzenie

Ok. 3 minuty

2. Lekcja wiasciwa

Wprowadzenie do silnikdw

Ok. 5 minut

Cwiczenie wprowadzajace 1

Narysuj mozliwosci przytaczen
motoréw

Ok. 5 minut

Cwiczenie wprowadzajace 2
Poréwnanie motoréw

Ok. 5 minut

by (G solectric
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Lekcja 1

KDilix

EDUCATIONAL ROBOT

Silnik maty i duzy

Przebieg

Przywitanie
Sprawdzenie obecnosci

Wprowadzenie do tematu w formie krot-

kiej rozmowy, sprawdzenia aktualnie

posiadanej wiedzy

Nauczyciel prezentuje motory Krypton.
Zadaniem uczniéw jest dobrze sie przyj-
rze¢, sprawdzi¢ mozliwosci ich ruchu,
podtgczen)

Nastepnie nauczyciel prezentuje (na pro-
jektorze projektor) bloki motorow w
aplikacji Chart i Scratch. Uczniowie anali-
zujg programy w podreczniku

Zadaniem ucznidow jest narysowac przy-
taczenia do poszczegdlnych motordw.
Wazne, by zwrdéci¢ uwage na dw kolory
zaznaczen dla przytagczen ruchomych

i nieruchomych.

Po wykonaniu kazdego zadania N. pyta
uczniow o liczbe pindw i sprawdza po-

Nauczyciel prosi ucznidéw, by bazujgc na
uzyskanej dotad wiedzy uzupetnili tabel-
ke a takze sprobowali odpowiedzie¢ na
pytania.

Uwagi

Warto zwrdci¢ uwage na urzadzenia wejscia i wyj-
$cia, ktére mogag by¢ podtaczone do sterownika.
Motory sg urzadzeniami wyjscia, podobnie jak
LED , gtosnik i ekran. To oznacza, ze za pomoca
motoru nie mozemy wptyng¢ np.. Na czujnik doty-
ku (urzadzenie wejscia)

Nauczyciel drukuje tez w formie plakatu prezenta-
cje silnikéw z podrecznika—do umieszczenia np. na
scianie

Warto zapytaé dzieci podczas obserwacji silnikéw
dlaczego tak wazna jest liczba obrotéw, gdzie moze
sie to przydaé. Gdzie wykorzystujemy wolne obroty
silnika, gdzie wysokie (szybka praca)

W przypadku mtodszych klas dobrze jest wybraé
najpierw jedng opcje programowania, np.. Scratch.

Zadanie mozna wykona¢ w parach / grupach
w ramach zabawy i éwiczenia na spostrzegawczos$¢

i pamie¢ wzrokowg

W mtodszych klasach odpowiedzi z podrecxznika
nauczyciela mozna przepisa¢ na wiekszg kartke
i przyklei¢ na tablicy, pytajac dzieci ktéra odpo-
wiedz pasuje do kt.orego z pytan.



Krypton 0, 2,4, 6, 8

Przebieg lekgji:
Czesc

2. Lekcja wiasciwa cd.

Obliczenia dotyczgce obrotow
pracy silnika

Ok. 7 minut

Warsztat
podtaczenie i ¢wiczenia

Ok. 20 minut

Zakonczenie

Podsumowanie
i uporzadkowanie klasy

Ok. 3 minut

Zakonczenie

Ok 3 minuty
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Lekcja 1

KDilix

EDUCATIONAL ROBOT

Silnik maty i duzy

Przebieg

Nauczyciel wyjasnia na tablicy obliczenia
dotyczace pracy silnika, wg wzoru, ktory
jest podany w podrecznikach uczniow.

Warto tez dodac kilka dodatkowych za-
dan.

Uczniowie dzielg sie na grupy w zalezno-
sci od ilosci dostepnych robotéw . Na-
stepnie podtaczajg silnik do sterownika
Krypton i wykonujg ¢wiczenia dotyczace
programowania motoru

Nauczyciel zadaje klasie pytania powto-
rzeniowe. (réznice w pracy motoréw,
mozliwosci podtgczenia pindw, mozliwo-

Nauczyciel podsumowauje lekcje, pyta
uczniow co sie udato, co warto poprawic
kolejnym razem

Uwagi

Zadanie do wykonania z uczniami starszymi. Do-
brze, jezeli wczesniej wprowadzono programowa-
nie w Andoir Chart (w ktérym istnieje mozliwos¢
regulowania tych witasnie parametréw pracy)

Dobrze jest zapytac¢ ucznidw dlaczego takie oblicze-
nia sg przydatne:

(Do precyzyjnego sterowania maszyng. Kiedy chcie-
liby$my by robot co$ nalat, przeniést w odpowied-
nie miejsce, albo po prostu zatrzymat sie przed
$ciang nie uderzajac w nig)

W przypadku utworzenia oddzielnej lekcji dotycza-
cej regulacji i trybdw pracy silnika—warto spraw-
dzi¢ poszczegdlne zadania w rzeczywistosci—
zapisujac je w programie i uruchamiajac w sterow-
niku Krypton.

Nauczyciel przypomina (badz zapisuje na tablicy) o
prawidtowym podpieciu motoru do jednego z por-
téw A, B, Club D.

W przypadku grup kilkuosobowych gdzie uczniowie
zmieniajg sie podczas pracy z robotem dobrze jest
roztgczad kostke i kasowac program i podpinac
motor do réznych portéw. Piszgc nowe programy
pod aktualne porty.

Uczniowie porzadkuja klase, uktadajg uzyte klocki,
motory i sterowniki w pudetkach.

Mozna uczniom zapowiedzie¢
temat kolejnej lekcji



A b ] I I
EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8

Lekcja 1
Silnik maty i duzy

Wstep, dziatanie, ¢wiczenia offline i warsztat

Podczas tej lekcji dowiesz sie:

. Jak dziatajg silniki duzy i maty, oraz jakie sg réznice pomiedzy nimi

. W jaki sposéb mozna sterowaé motorami i jak programowac ich moc, predkosc i czas obrotu
. Jak mozna doktadnie obliczy¢ czas pracy silnika i liczbe obrotéw ktére wykona

. W jaki sposdb podtaczyé prawidtowo motory do sterownika Krypton

Po tej lekcji bedziesz potrafit:

. Poréwnacé motory i wskazac réznice miedzy nimi
. Programowac ruch motoréw w programach Scratch i Chart
. Wykona¢é obliczenia zwigzane z precyzyjnym programowaniem silnika

. Samodzielnie podtgczy¢ motor do sterownika Krypton i napisa¢ program dla motoru
wedtug wiasnych potrzeb
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Duzy motor

Parametry duzego motoru
. Predkos¢: 200 obrotow na minute

« Mocsilnika: 24 Ncm (niutonocentymetry)

Mozliwosci:
. podtaczenie kdt, zebatek, mechanizmdédw—napedzanie konstrukc;ji

« Zliczanie liczby obrotéw, pomiar kata obrotu

. Rdéwnolegta wspdtpraca z innymi silnikami
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Maty motor

Parametry matego motoru
. Predkos¢: 500 obrotow na minute

. Mocsilnika: 20 Ncm (niutonocentymetry)

Mozliwosci:
. podtaczenie kdt, zebatek, mechanizmdédw—napedzanie konstrukc;ji
« Zliczanie liczby obrotéw, pomiar kata obrotu

. Rdéwnolegta wspdtpraca z innymi silnikami

ooooooooooooooo



l b ] I i
EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Android Scratch

e
=¥’ Bloki odpowiedzialne za sterowanie duzym i matym

L (& Wiacz duzy silnik Port A + Predkoé¢ @

@ motorem znajduja sie w niebieskiej  zaktadce

(& Wiacz maly silnik Port A ~ Predko$¢ @

»Czynnosci”.

Wylacz

W kazdym bloku mozemy wybra¢ port podtgczonego
motoru i predkos¢ z jakg motor bedzie sie poruszad.

Aby wybra¢ odpowiedni port wystarczy klikngé w rozwijang liste

i w oknie zaznaczy¢ odpowiednie wyjscie. Wybrany port jest — — —
zaznaczony kolorem pomaranczowym. Istnieje mozliwos¢ wyboru @ I‘LIJ I-\_rl I-u-l
A B (o] D

kilku portéw jednoczesnie. O tym jednak pdznie;.

Wiacz duzy silnik Port A+ Predkos¢ €I

Port silnika Predkos¢ pracy silnika

Wytacz

W programie Scratch mozemy ograniczy¢ czas trwania pracy silnika za pomocg bloku ,,Czekaj”.

Innymi stowy, robot rozpocznie wykonywanie programu pracy silnika i bedzie \\’/‘
czekat na wykonanie kolejnego zadania przez okreslong dtugos¢ czasu. i é
Blok ,,Czekaj” dostepny jest w czerwonej zaktadce modutu ,Kontrola” B \ﬁ
v
7
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Android Scratch

Przyktady dla duzego i matego motoru

Silnik duzy podtgczony do portu A. Pracuje w trybie: Sekundy—okreslony czas
Praca przez 2 sekundy
Wartos¢ predkosci: 20. (20% z 200 = 40 obr/minute)

Przez 2 sekundy motor wykona zatem 1,3 obrotéw

Silnik duzy podtgczony do portu A. Pracuje w trybie: Sekundy—okreslony czas
Praca przez 5 sekund
Wartos¢ predkosci: 30. (30% z 200 = 60 obr/minute)

Przez 5 sekund motor wykona zatem 5 obrotéw

Silnik maty podtaczony do portu B. Pracuje w trybie: Sekundy—okreslony czas
Praca przez 8 sekund

Warto$¢ predkosci: -25 (25% z 500 = 125 obr/minute)

i

Przez 5 sekund motor wykona zatem okoto 10 obrotédw | 54 i i

|

/
L\
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KDilix

EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Android Chart

X (SR>
/“@‘

Maty silnik

Gtosnik

Swiatto kluczowe

Wyswietlacz

Wytacz

a_o

G RN

Blok odpowiedzialny za sterowanie duzym i matym motorem/silnikiem
znajduje sie w pierwszej zaktadce , Nastawniki.

Aby umiesci¢ ten blok w oknie gtdwnym programu nalezy przesungé
go z zaktadki do ekranu programu.

. Po kliknieciu w blok silnika pojawia sie okno wyboru, w ktérym istnieje
, é “ mozliwos¢ wyboru portu i dostosowania parametrow pracy silnika
do naszych potrzeb

i

/
\

W
>

&

=

@

o
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8

Bloki duzego i matego motoru

Android Chart

W zaktadce ustawien pracy silnika mozemy wybrac¢ niezalezng prace na kazdym z portéw.

Wybér zaktadki z odpowied-
nim portem kieruje nas do
ustawienia parametréw silnika

D dla tego wyjscia
“ (/ Q
Duzy silnik
Port 000
/ Tl’yb

Tutaj wybieramy tryb pracy sinika, czyli Wartosc

wedtug jakiej miary podamy wartos¢ o kto-

Predkos¢

rg ma sie obrdcié¢
motor. Waznos¢

Obrét mozemy mierzy¢ w stopniach,

petlach, sekundach.

Mozemy tez ustali¢ ciggta prace silnika—

moze on zosta¢ wtedy zatrzymany przez

zamkniecie petli albo warunek, np.. ,Jezeli

czujnik koloru wykryje czerwony— Predkosé okresla szybkosé z jaka bedzie poruszat sie silnik.

zatrzymaj silnik”. Moze by¢ wybrana w zakresie 0—100 i okresla procent
wykorzystania maksymalnej liczby obrotéw silnika w pracy
bez obcigzenia (200 obrotéw/minute)

Waznoéé—okreéla czy dane parametry w zaktadce Np.. Predkosc 100 = 100% predkosci = 200 obr/min

powinny by zapisane i uzyte w programie. Innymi stowy: Predko$¢ 50 = 50% predkosci max = 100 obr/min
,Zastosuj wybrane parametry dla tego portu do pracy
w programie”

G

Uwagal! Silnik moze pracowaé zaréwno w lewo jak i w prawo. Jest to zaleine od tego jaka
wartos¢ predkosci ustalimy (od—100 do 100 dla kazdego silnika) . Wartosci dodatnie to obroty ;

silnika w prawo, ujemne natomiast w lewo.

/
L\

V7
@
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Abilix
Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Android Chart

Tryby pracy silnika:

Duzy silnik

Port OGGQ

Tryb Predkos¢

> Predkosc
Wartosc .
Stopnie

Predkos¢ Petla

Waznos¢ Sy

Predko$¢—w tym trybie silnik pracuje stale, bez przerwy. Zostaje wytgczony kiedy wskaze
na to inny, nadrzedny blok programu. Np.. Wytacz, kiedy czujnik dotyku wykryje zderzenie.
W tym trybie ustalamy jedynie predkos¢ pracy motoru (w zakresie —100 do 100)

Stopnie— w tym trybie silnik obrdci sie o okreslong liczbe stopni. Jezeli silnik bedzie pod
obcigzeniem, badz zatrzyma sie pod wptywem blokady nie bedzie w stanie ukonczyc tej
czynnosci i przejs¢ do realizacji kolejnego zadania.

Petla—podobnie jak w trybie stopnie, w trybie Petla silnik wykona okres$long liczbe pet-
nych obrotéw (wielokrotnos¢ 360 stopni). Tutaj réwniez jezeli silnik bedzie pod obcigze-
niem, badz zatrzyma sie pod wptywem blokady nie bedzie w stanie
ukonczyé czynnosci.

Sekundy—w tym trybie silnik bedzie pracowat przez okreslony czas 9
mierzony w sekundach (w zakresie 1—36000 sekund.)

11
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8

Bloki duzego i matego motoru

Duzy silnik

Port A G G o
Tryb
Wartos¢
Predkos¢

Waznos¢

Duzy silnik
Port A e G Q
Tryb
Wartos¢
Predkos¢

Waznosc

Duzy silnik
0”0
e

Wartos¢

Predkos¢

Waznosc

Android Chart

Przyktady dla duzego motoru

Silnik podtaczony do portu A.
Pracuje w trybie ciggtym,
Wartos¢ predkosci: 60

60% z 200 = 120 obr/minute

Silnik podtaczony do portu A.

Pracuje wykorzystujac wewnetrzny
czujnik—liczy obroty

Wykona 20 obrotéw
Wartosc¢ predkosci: 50
50% z 200 = 100 obr/minute

20 obrotéw zajmie wiec 12 sekund

Silnik podtgczony do portu C.

Pracuje w trybie:
Sekundy—okreslony czas

Praca przez 6 sekund
Wartosc¢ predkosci: 30
30% z 200 = 60 obr/minute

Przez 6 sekund motor wykona zatem

6 obrotow

Uwagal! Jezeli spojrzymy raz jeszcze na ostatni przyktad zauwazymy, ze port A jest zacienio-

wany. Oznacza to, ze dla silnika podtgczonego w porcie A takie sg przypisane parametry,

ktére uruchomione réwnolegle z portem C.
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SEENNE - Ses
Abilix

EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Android Chart

Przyktady dla matego motoru

Duzy silnik

Silnik podtaczony do portu A.

FOrt : e G O Pracuje w trybie:
Tryb Sekundy—okreslony czas

Wartosé i Praca przez 20 sekund

Predkosc Wartosé predkosci: 20

R
BZH0SC 20% z 500 = 100 obr/minute

Przez 20 sekund motor wykona zatem
33 obroty

- Silnik podtaczony do portu B.
Duzy silnik

Port o B O Q
Tryo

Wartos¢

Pracuje wykorzystujac wewnetrzny
czujnik—liczy stopien obrotu

Motor obrdci sie o 90 stopni.

Wykona obrét z predkoscia 40.
Predkos¢

- 40% z 500 = 200 obr/minute
Waznosc¢

Silnik podtgczony do portu A

Duzy silnik

[ Al Pracuje w trybie:
Port 0060 Sekundy—okreélony czas

Tryb Praca przez 8 sekund
Warto$é : Wartosc¢ predkosci: 10
Predkos¢ | 10% 2 500 = 50 obr/minute

Waznosc Przez 8 sekund motor wykona zatem

6,6 obrotéw

by (G solectric

Education Solutions



Abilix

EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8 . . .
Bloki duzego i matego motoru

Przerywana praca motoru
Android Scratch i Android Chart

Przerywana praca motoru to jego ruch przez okreslony czas, nastepnie zatrzymanie na okreslony czas i ponowny ruch z tymi
samymi, badz innymi parametrami. .

Uwaga: Jezeli praca motoru ma by¢ taka sam, powtarzajgca sie cyklicznie warto w programie umiesci¢ petle powtorzenio-
wa. Wiecej na temat petli bedzie mozna znalez¢ w kolejnych rozdziatach. W tym skupimy sie przede wszystkim na umiejet-
nosci programowania silnika za pomoca wyznaczania odpowiednich parametr 6w w kolejnych blokach ruchu silnika.

Programowanie (Android Scratch)
Robot wykona nastepujace akcje:

1. Uruchomi duzy motor podpiety do portu A z pred-
koscig 30

2. Zaczeka 7 sekund do wykonania nastepnego za-
programowanego bloku (motor w tym czasie pra-
cuje)

3. Po 7 sekundach wytgczy prace motoru

4. Zaczeka 10 sekund do wykonania kolejnego zapro-
gramowanego bloku

5. Uruchomi duzy motor podtgczony do portu A z
predkoscig —30 (motor bedzie pracowat w przeciw-

Wytacz

nym kierunku)

6. Zaczeka 7 sekund do wykonania nastepnego za-
programowanego bloku (motor w tym czasie pra-
cuje)

7. Po 7 sekundach wytgczy prace motoru

Schematy blokowe (Android Chart)
Robot wykona nastepujace akcje:

1. Uruchomi duzy motor podtgczony do portu A z zaprogramo-
wanymi przez nas parametrami (obrét w czasie, obrét o

q

okreslong ilo$¢ stopni badz wykona okreslong ilo$¢ obrotow).

2. Po wykonaniu tego zadania odczeka 4 sekundy (blok
,Czekaj” znajduje sie w modutach ,Nastawniki”)

3. Po wykonaniu tego zadania robot rozpocznie wykonywanie

kolejnego bloku okreslonego naszymi
parametrami

Q
aﬂ'_aml_aﬂ

q
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Abilix
Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Cwiczenia wprowadzajace

Mozliwosci podtaczenia duzego motoru

Na podanych ponizej silnikach narysuj miejsca, do ktérych mozna podpigc inne elementy
za pomoca np. czarnych pindw.

A) Miejsca ruchome narysuj za pomocg koloru zielonego,
B) Miejsca nieruchome za pomoca koloru czarnego

Wszystkie otwory w czerwonym polu
silnika sq przytgczami ruchomymi.

Czesc otworow ma mozliwosc podtgczenia z dwdch stron, kazdq ze stron nalezy liczy¢ osobno
(pytamy o mozliwosci podtqczen, nie miejsca)

taczna liczba mozliwosci podtgczen pindw: 28
Piny nieruchome: 14 l |
Piny ruchome: 14 i

|

"
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Cwiczenia wprowadzajace

Mozliwosci podtgczenia matego motoru
Na podanych ponizej silnikach narysuj miejsca, do ktérych mozna podpigc inne elementy
za pomoca np. czarnych pindw.

A) Miejsca ruchome narysuj za pomocg koloru zielonego,
B) Miejsca nieruchome za pomoca koloru czarnego

Dobrze jsst zwrdci¢ uwage ucznidw na fakt,

.l; O!O || ze do matego silnik mocujemy na $cianach

bocznych tzw. Potdwki pindw.

d‘ ‘ b j ( ’ Z przodu tgczymy petnymi pinami.

taczna liczba mozliwosci podtgczen pindw: 21
<*
. . Ny
Piny nieruchome: 20
> @
. _ 1
Piny ruchome: \ﬁ

16
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Abilix

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Porownanie motorow

Predkos¢ 200 obr/min. 500 obr/min

taczna liczba pindw 28 21

Piny ruchome 14 1

Piny nieruchome 14 20

) Wzgledem przodu silnika: Wykonuje obroty w tym samym
0Os$ obrotu ] )
wykonuje ruch obrotowy na kierunku co zwrot motoru

Liczba stron z mozliwoscig przytaczenia 3 3

Ktory motor jest szybszy?

Maty motor jest ponad dwukrotnie szybszy od duzego motoru
Ktéry motor jest mocniejszy?

Duzy motor jest mocniejszy o 4 Niutonocentrymetry,

Gdzie sprawdzi sie lepiej motor maty?

Tam gdzie wazna jest szybko$¢ i niekoniecznie sita. Moze by.¢ wykorzystany do budowy pojazddéw wysci-
gowych, dragsteréw. Ze wzgledu na jego rozmiar tatwo go ukry¢ wewnatrz konstrukcji modelu.

Gdzie lepiej bedzie wykorzysta¢ motor duzy?

Duzy motor dobrze jest wykorzysta¢ w ciezszych maszynach, gdzie zalezy nam bardziej na mogy.

anizeli predkosci. Tam, gdzie trzeba cos$ ciezszego przesung¢, przetransportowad.
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Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

A b ] I I
EDUCATIONAL ROBOT

Cwiczenia wprowadzajace

Oblicz jaka to predkos$¢ (obroty/minute)

X obrotéw/minute = (Maksymalna liczba obrotéw) * % mocy silnika

Przyktad:

100%

Jezeli jeden przyktad jest niewystarczajacyt, warto

dodac kilka Idodatkowych. Mozna tez skorzystac z
tej karty pracy

Duzy silnik

Maty silnik

Vobr MAX(100%) — 200

Vobr MAX(100%) — 500

30% ="

30% ="

X =200 * 30%
100%

X =500 * 30%
100%

X =60 (obr/min)

X =150

lle to obrotéw/minute?

Moc silnika Liczba obrotéw  Liczba obrotéw
matego motoru duzy motor
10% 50 20
50% 250 100
85% 425 170
60% 300 120
25% 125 50
1% 5 2

oy (G solectric
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Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtgczanie

Zanim przejdziesz do ¢wiczen kreatywnych wykonaj testowe podtgczenie podstawowych
elementéw. Dzieki temu zaprogramowanie Twojego urzadzenia nie bedzie dla Ciebie
problemem.

1. Przygotuj:

. blok motoru (matego, badz duzego)
. przewdd potgczeniowy
. sterownik Krypton

2. Podtacz za pomoca przewodu motor do portu A sterownika
3. Uruchom komputer Kryptona

4. Potgcz komputer / tablet ze sterownikiem Krypton

5. Uruchom aplikacje Scratch i wykonaj nastepujace zadania:

. Silnik porusza sie z maksymalng predkoscig przez 20 sekund

. Silnik porusza sie z potowg maksymalnej predkosci przez 10 sekund
. Silnik porusza sie przez 5 sekund z mocg 10% a potem przez 7 sekund z mocg 20% w przeciwnym
kierunku

6. Uruchom aplikacje Chart i wykonaj nastepujace zadania:

. Silnik porusza sie z maksymalng predkoscig przez 10 sekund
. Silnik wykona obrét o 200 stopni
. Silnik wykona 4 petne obroty

. Silnik najpierw wykona 8 obrotéw w przdd a potem 8 w tyt z predkoscig réwng

10% maksymalnej predkosci \.C
> ¥
Wskazowki i odpowiedzi do zadan znajdujg sie na stronach v l!‘

.
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Krypton 0, 2,4, 6, 8

KDilix

EDUCATIONAL ROBOT

Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtaczanie

Rozwigzanie zadan.

Rozwigzujgc misje warto najpierw wypisac dane, ktérych potrzebujemy do realizacji zadania.

Do tego celu postuzmy sie skrotami:

Vmax—Predkos¢ maksymalna—100%

%V max— Wartosc predkosci mierzona w procentach w stosunku do predkosci maksymalnej, np. 20%

Vimax—20% z predkosci maksymalne;j
t—czas

Dane:

Port: A t=20s

%V max = 100

Wytacz

Zadania Android Scratch

. Silnik porusza sie z maksymalng predko-
$cig przez 20 sekund

Dane:

Port: A %Vnmax=50 t=10s

. Silnik porusza sie z potowg maksymalnej
predkosci przez 10 sekund

by (G solectric

Education Solutions

1. Z zaktadki ,Czynnosci” wybieramy blok ,,Wtacz maty silnik Port ....
Predkos¢ ...”, przesuwamy go do okna programu pod blok ,Gtéwny”
2. Ustalamy parametry tego bloku:

. Port , A”

° Predkos¢ maksymalna, czyli 100%

3. Z zaktadki ,, Kontrola” wybieramy blok ,Czekaj ... s” i przesuwamy
go do okna programu pod blok ,,Wtgcz maty silnik Port A Predkos¢
100”

4. Ustalamy parametry tego bloku na : ,Czekaj 20 s”

5. Z zaktadki ,,Czynnosci” wybieramy blok ,Wytgcz” i umieszczamy
go pod blokiem ,,Czekaj 20s”

6. Program jest gotowy. Aby go uruchomic nalezy nacisngc przycisk
> w prawym dolnym rogu aplikacji.

1. Z zaktadki ,Czynnosci” wybieramy blok ,,Wtacz maty silnik Port ....
Predkos¢ ...”, przesuwamy go do okna programu pod blok ,Gtéwny”
2. Ustalamy parametry tego bloku:

. Port , A”

o Predkos¢: potowa predkosci maksymalnej, czyli 50%

3. Z zaktadki ,,Kontrola” wybieramy blok ,Czekaj ... s” i przesuwamy
go do okna programu pod blok :

,,Wtgcz maty silnik Port A Predkos¢ 50”

4. Ustalamy parametry tego bloku na : ,Czekaj 10 s”

5. Z zaktadki ,,Czynnosci” wybieramy blok ,Wytgcz” i umieszczamy
go pod blokiem ,,Czekaj 10s”

6. Program jest gotowy. Aby go uruchomic¢ nalezy nacisng¢ przycisk

> w prawym dolnym rogu aplikacji.
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtaczanie

Rozwigzanie zadan.

Zadania Android Scratch

. Silnik porusza sie przez 5 sekund z mocg 10% a potem przez 7 sekund z mocg 20% w przeciwnym

kierunku

1. Z zaktadki ,Czynnosci” wybieramy blok , Wtgcz maty silnik Port ....
Predkos¢ ...”, przesuwamy go do okna programu pod blok ,Gtéwny”
2. Ustalamy parametry tego bloku:

e Port,A”

e Moc: 10% mocy maksymalnej, czyli 10

3. Z zaktadki ,,Kontrola” wybieramy blok ,Czekaj ... s” i przesuwamy
go do okna programu pod blok ,, Wtgcz maty silnik Port A Predkos¢
10”

4. Ustalamy parametry tego bloku na : ,Czekaj 5 s”

5. Z zaktadki ,,Czynnosci” wybieramy blok ,Wtgcz maty silnik Port ....
Predkos¢ ...”, przesuwamy go do okna programu pod blok , Czekaj 5s”
.. 6. Ustalamy parametry tego bloku:

Wytacz
e Port,A”
e Moc: 20% mocy maksymalnej w przeciwnym kierunku, czyli —20
Dane: 7. Z zaktadki , Kontrola” wybieramy blok ,Czekaj ... s” i przesuwamy
Port: A go do okna programu pod blok:
1. %V o = 10 t;=5s »Wtacz maty silnik Port A Predkos¢ —20”
2. %Vmax = (-20)  tp=7s 8. Ustalamy parametry tego bloku na : ,Czekaj 7 s”

9. Z zaktadki ,,Czynnosci” wybieramy blok ,Wytacz” i umieszczamy go
pod blokiem , Czekaj 7s”

6. Program jest gotowy. Aby go uruchomic nalezy nacisng¢ przycisk
> w prawym dolnym rogu aplikacji.
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Krypton 0, 2,4, 6, 8

Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtaczanie

Rozwiazanie zadan.

Zadania Android Chart

W aplikacji Android Chart nie ma mozliwosci bezposredniego uruchomienia programu z poziomu aplika-
cji. Najpierw projekt nalezy przesta¢ do sterownika Krypton a nastepnie —_
uruchomic¢ go z poziomu sterownika. Aby ograniczy¢ czas poszukiwan pro- @ Projekt2

gramu na sterowniku warto nada¢ kazdemu programowi unikalng nazwe.
Aby to zrobi¢ nalezy klikngé¢ w gérnej, centralnej czesci ekranu w okno z napisem ,,Projekt 1” i zmienié
o Silnik porusza sie z maksymalng predkoscia przez 10 sekund

Dane:

Port: A
1. %V max = 100 t=10s

1. Z zaktadki ,Nastawniki” wybieramy blok ,,Maty silnik”, przesuwamy
go do okna programu pod blok ,,Gtowny”

2. Klikamy w ten blok i ustalamy parametry pracy motoru:

Port ,A”

Ma’ry silnik e Tryb: ,Sekundy”

”~ o e Q e Wartosé:,10”

e Predkos¢: maksymalna, czyli , 100”

Sekundy ~

e Waznos¢: Zaznaczamy (czyli wykonaj te parametry zadania na
wskazanym porcie”

3. Po wpisaniu odpowiednich parametrow jesteSmy gotowi
do uruchomienia programu. Ab y to zrobic¢ nalezy go D
przesta¢ do sterownika Krypton za pomocg przycisku:

4. Nastepnie nalezy wyszukaé zapisany w sterowniku program i go

uruchomicé.
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Krypton 0, 2,4, 6, 8 . . .
Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtaczanie
Rozwigzanie zadan.

o Silnik wykona obrét o 200 stopni

Dane:

Port: A

1. %V max = brak informacji, ustalamy dowolng wartos¢, np. 20 Obrét = 200°

7 I

Q 1. Z zaktadki ,,Nastawniki” wybieramy blok , Maty silnik”, przesuwamy
Mal,y silnik go do okna programu pod blok ,,Gtowny”
- 2. Klikamy w ten blok i ustalamy parametry pracy motoru:

Port s 9 e Q e Port,A”

e Tryb:,Stopnie”
Tryb e Wartoéé: ,200”

e Predkos¢: wybieramy dowolng, np. 20

Wartos¢ o i , _
e Waznos¢: Zaznaczamy (czyli wykonaj te parametry zadania na wskaza-

Predkos¢ : nym porcie”

- 3. Po wpisaniu odpowiednich parametréow jestesmy gotowi do

Waznosc uruchomienia programu. Ab y to zrobi¢ nalezy go przestaé do .
sterownika Krypton za pomocg przycisku: -

4. Nastepnie nalezy wyszukac zapisany w sterowniku program
i go uruchomic.

. Silnik wykona 4 petne obroty

Dane:

Port: A

1. %V max = brak informacji, ustalamy dowolng wartos¢, np. 10 Obrét = 4 petne obroty
7 n — Q 1. Z zaktadki ,Nastawniki” wybieramy blok ,Maty silnik”, przesuwamy go

do okna programu pod blok ,,Gtowny”
2. Klikamy w ten blok i ustalamy parametry pracy motoru:

Port A e Port,A”
e Tryb:,Petla”
Tryb e Wartosé: ,4”

e Predkos¢: wybieramy dowolng, np. 10

Wartosc

e Waznos¢: Zaznaczamy (czyli wykonaj te parametry zadania na wskaza-
Predkos¢ : nym porcie”

Waznosc¢

3. Po wpisaniu odpowiednich parametréw jestesmy gotowi do (g
uruchomienia programu. Aby to zrobic nalezy go przestac .

do sterownika Krypton za pomocg przycisku:

4. Nastepnie nalezy wyszukac zapisany w sterowniku program
i go uruchomié.
23
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EDUCATIONAL ROBOT

Krypton 0, 2,4, 6, 8
Bloki duzego i matego motoru

Warsztat—podtaczanie

Rozwigzanie zadan.

o Silnik najpierw wykona 8 obrotéw w przéd a potem 8 w tyt z predkoscia rowna
10% maksymalnej predkosci

Dane:

W tym zadaniu ustalamy dwa algorytmy pracy silnika. Najpierw wykonuje 8 obrotow w przdd.
Nastepnie zmienia parametry pracy by wykonac¢ 8 obrotéw w tyt. Jezeli chcemy by ten sam motor
pracowat w dwdch nastepujgcych po sobie sekwencjach (o tym samym priorytecie) wtedy kazdy
z algorytmdw (czesci programu) nalezy traktowac jako niezalezny blok. Zatem:

1. Port: A jazda w przod => %Vmax= 10% Vax Obrét = 8 obrotow
2.Port: A jazdawtyt => %Vijax=(-10%) Vimax Obrét = 8 obrotow

[EEY

. Z zaktadki ,Nastawniki” wybieramy blok ,Maty silnik”, przesuwamy

7 i

1. Ma’ry silnik 2. Klikamy w ten blok i ustalamy parametry pracy motoru:

e Port , A"

e Tryb: ,Petla”

e Wartosc: ,,8”

e Predkosc: 10

Wartos¢ i e Waznos¢: Zaznaczamy (czyli wykonaj te parametry zadania na wskaza-

Q go do okna programu pod blok ,Gtéwny”

Port

Tryb

nym porcie”

Predkos¢

3. Po wpisaniu odpowiednich parametréw jestesmy gotowi do uruchomie-
Waznoéé nia programu. Ab y to zrobi¢ nalezy go przesta¢ do sterownika
Krypton za pomoca przycisku:

4. Nastepnie nalezy wyszukaé zapisany w sterowniku program

i go uruchomié.

1. Z zaktadki ,Nastawniki” wybieramy blok ,Maty silnik”, przesuwamy go
do okna programu pod blok ,,Gtowny”

2. Klikamy w ten blok i ustalamy parametry pracy motoru:

Port W, e Port, A"

e Tryb:,Petla”

e Wartosé: ,8”

Wartoéd : e Predkos$¢: praca w przeciwnym kierunku, wiec (-10)

Tryb

e Waznos¢: Zaznaczamy (czyli wykonaj te parametry zadania na wskaza-
Predkos¢ g nym porcie”

Y 3. Po wpisaniu odpowiednich parametréw jeste$Smy gotowi do

Waznosc P P P ] ! Ve ]
uruchomienia programu. Aby to zrobi¢ nalezy go przestac¢

do sterownika Krypton za pomocg przycisku:

4. Nastepnie nalezy wyszukaé zapisany w sterowniku program

. h ié.
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Krypton 0, 2,4, 6, 8
Lekcja 1

Silnik maty i duzy

Informacje dodatkowe:

1. Budowa i dziatanie silnika elektrycznego

Multimedia:

1. Jak dziataja silniki elektryczne

2. DC Motors, how it works

Miejsce na notatki:

A b ] I i
EDUCATIONAL ROBOT
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http://www.interklasa.pl/portal/index/strony?mainSP=subjectpages&mainSRV=technika&methid=6295031&page=article&article_id=325644
https://www.youtube.com/watch?v=HBcwUN0v8_4
https://www.youtube.com/watch?v=LAtPHANEfQo
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Materiat zostat stworzony przez firme
SOLECTRIC GMBH Polska sp. z 0.0. spotka komandytowa i jest jej wtasnoscig.
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