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EDUCATIONAL ROBOT

Mozliwosci zastosowania

1. Mata SUMO
Srednica pola walki—80cm. Obwiednia biata.

Walka polega na spychaniu robotdéw o podobnych parametrach
(liczba silnikdw / waga / wykorzystane elementy konstrukcyjne
itd.) poza teren maty przy jednoczesnym pozostaniu wygranego
robota w jej obrebie.

2. Poruszaj sie wewnatrz wyznaczonego obszaru

Mozliwos¢ wykorzystania z robotami serii Krypton posiadajgcymi czujnik koloru, badz skali szaro-
$ci skierowany w mate.

Robot porusza sie wewnatrz czarnego pola w zaprogramowany sposdb. W momencie kiedy czuj-
nik wykryje linie graniczng, robot zatrzymuje sie, wycofuje, obraca sie i porusza sie dalej po wy-
znaczonym terenie.

Jest to rozszerzenie lekcji:
. 4.3 Przepraszam, nie zauwazytem
. 5.3 Zatrzymaj sie na linii

Zasada dziatania programu jest podobna, jednak zamiast czujnika dotyku nalezy wykorzystac
czujnik skali szarosci, badz koloru.

3. Znajdz przedmioty i wywiez poza teren wyznaczonego obszaru.

Robot porusza sie wewnatrz czarnego pola do czasu az znajdzie szukany przedmiot. W momencie
znalezienia przedmiotu wywozi go poza teren obszaru pozostajac jednoczesnie dalej w wyznaczo-
nym polu.

4. Przejazd na okreslonej odlegtosci

Lekcje programowania Abilix Krypton:
. 2.1 Sterowanie silnikami. Wprowadzenie.

. 2.2 Sterowanie siinikami. Ruch w linii prostej

Maksymalna dtugos¢ wartosci mierzonej—140cm.
Robot porusza sie w przdd na okreslong odlegtos¢. (np. jedz 110cm w przdd)

o)
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5. Przenies$ obiekt do wyznaczonego pola
Rozszerzenie lekgi 2.1, 2.2.

Za pomoca robota serii Krypton przesun obiekt w linii pro-
stej z wybranego miejsca na linii do zaznaczonego pola

6. Zatrzymaj sie przed przeszkoda

Rozszerzenie lekcji 7.3— Zachowaj dystans

Odlegtos¢ mierzona od przeszkody— do 30cm

Przedmiot wykrywany przez robota nalezy umiesci¢ w kwa-
dratowym polu funkcyjnym.

7. Skala odcieni szarosci

Lekcje w podreczniku do nauki programowania:
. 5.1 Czujnik skali szarosci. Wprowadzenie
e 5.2 Czujnik skali szarosci. Zadania

Mozliwos$¢ wykorzystania wraz z czujnikiem skali szarosci, badz mierzacy warto$¢ $wiatta odbite-
go. Do wykorzystania podczas tworzenia programéw mierzacych skale odcieni szarosci.
(np. zmierz i podaj wartosc, wykonaj kolejna akcje jezeli wskazania czujnika wyniosa...)

8. Zatrzymaj sie kiedy czujnik wykryje okreslony kolor

Lekcje w podreczniku do nauki programowania: '

. 6.1 Czujnik koloru. Wprowadzenie I I I I
. 6.2 Czujnik koloru. Zadania

. 5.3 Zatrzymaj sie na linii

9. Zatrzymaj sie na drugiej, trzeciej linii danego ko-
loru (badz wykonaj akcje)

10. Line follower
Lekcje w podreczniku do nauki programowania:

. 5.4 Czujnik skali szarosci, Najprostszy Line Follower
w Scratch

Mozliwo$¢ wybrania trasy—wewnetrznej lub zewnetrznej
(dla jednego czujnika)
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11. Rozpoznawanie koloréow

Lekcje w podreczniku do nauki programowania: '
. 6.1 Czujnik koloru. Wprowadzenie I I I I
. 6.2 Czujnik koloru. Zadania

Do wykorzystania w wersji uproszczonej, podczas nauki korzystania z czujnika koloru, badz wyko-
rzystania dwdch robotéw na jednej macie.

Robot po odczytaniu kazdego z przedstawionych koloréw zatrzymuje sie i wykonuje inne dziata-
nie programu wyznaczone dla danego odczytu koloru.

N

12. Obrét o dang wartos¢

Lekcje w podreczniku do nauki programowania:
. 2.3 Sterowanie silnikami, Zwroty.

. 2.4 Sterowanie silnikami. Robot Painter

Mozliwos¢ wykorzystania z robotami Abilix Krypton wykorzystujg-
cymi niezalezne silniki do obrotu, wykorzystujgcymi enkodery do
pomiaru obrotéw silnika, badZz wspieranymi czujnikiem zyroskopo-
wym. Wykorzystanie w programowaniu obrotu robota o dany kat
w prawo / lewo.

13. Wyznaczanie kierunkow N, S, W, E
Mozliwos$¢ wykorzystania z robotami Krypton 4, 6, 8 posiadajgcymi wbudowany kompas.

Do wykorzystania w programowaniu obrotu w konkretnym kierunku, w zaleznosci od ustawienia
maty wzgledem potozenia geograficznego.

14. Przejazd z wykorzystaniem obrotu o dany kat.
Rozszerzenie lekcji:

. 2.3 Sterowanie silnikami. Zwroty.

Dtugosc¢ trasy—50cm.

W

Do wykorzystania z programami typu ,Jedz w przdd, wykonaj ob-
rot o np. 120 stopni w lewo, jedz w przdd 20cm, zatrzymaj sie”
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15. Przeciaganie liny
Rozszerzenie lekcji:

. 2.2 Sterowanie silnikami. Ruch robota w linii prostej

Roboty umieszczone sg ok 10cm. Za bocznymi czarnymi liniami. Sro-
dek liny (okreslony znacznikiem) znajduje sie na linii Srodkowej. Na
sygnat roboty przeciggajg line w swojg strone.

Wygrywa robot, ktory jako pierwszy przesunie znacznik Srodka liny
za czarng linie na swoim polu.

Notatki i dodatkowe zadania:
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Zapraszamy na nasz kanat na YouTube oraz profil Facebook:

Abilix Education Polska

3 YouTube

Znajdziecie tam Panstwo wiele instruktarzowych filmiki dotyczacych obstugi, budo-
wy i programowania klockéw Abilix Krypton.

Przyktadowe filmy:

. Jak zaprogramowac robota Abilix Krypton, aby Sledzit linie (line follower):
https://youtu.be/HoP2uLXCvTE

Dodatkowe materiaty znajdziecie Panstwo rowniez na profilach FB i YouTube two-
rzonych przez autordw naszych materiatéw edukacyjnych:
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Materiat zostat stworzony na zlecenie firmy SOLECTRIC GMBH Polska sp. Z o.0.
spotka komandytowa i jest jej wtasnoscia.

Dystrybutor nowoczesnych technologii dla edukaciji
Solectric GMBH Polska Sp. Z 0.0. Sp.k.

ul. Gorczewska 216

01-460 Warszawa

www.solectric.pl

info@solectric.pl
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